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PROGRAMACION DIDACTICA DE CONOCIMIENTO DE LAS MATEMATICAS DE 4° DE
ESO
a) Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacion y caracteristicas de la materia Conocimiento de las Matematicas se establecen en el
anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castillay Le6n.

b) Disefio de la evaluacion inicial.

Debido a que se trata de una materia de refuerzo de la asignatura de matematicas, se considerara la opinién
del correspondiente docente de matematicas.

Criterios NUmero i
de Instrumento de de Agente Observaciones
evaluacion evaluacion SeSiones evaluador Los  instrumentos  de
evaluacion seré la

observacion en el aula
durante los dias de clase

11,12, previos a la sesion de
1.3, 2.1, evaluacién inicial.
3.1.,3.2, Guia de
3.3.,4.1, o 3 Heteroevaluacion Todos los estudiantes
observacion o .
42,43, participaran mediante sus
51.,5.2, intervenciones en las
5.3., 5.4. sesiones

correspondientes.

¢) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Conocimiento de las Matematicas son las establecidas en el anexo |11 del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre. EI mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece
en el anexo 1V del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

En todo momento, se tendra presente que la asignatura de conocimiento de las matematicas es un
refuerzo de la asignatura de Matematicas. Generalmente, son estudiantes a los que les cuesta asimilar
los contenidos, por lo que se intentard que estos trabajen y tengan” experiencias positivas” con la
asignatura, y asi sentirse capaces de comprenderla y alcanzar las competencias necesarias para poder
aprobar tanto el Conocimiento de Matematicas como la asignatura de Matematicas. En esta asignatura
se valorara mucho el trabajo e interés diario en el aula.

La metodologia didactica busca lograr el mejor método para proporcionar una ensefianza lo mas efectiva
posible. La metodologia didactica parte de los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA).
El DUA es un modelo que combina una mirada y un enfoque inclusivo de la ensefianza con propuestas
para su aplicacion en la practica. Todo esto favorece un aprendizaje inclusivo, partiendo de la diversidad
y procurando que todo el alumnado tenga oportunidades para aprender.

Utilizaremos tanto la metodologia inductiva como deductiva. La metodologia inductiva esta basada en
proporcionar al alumnado las ideas generales a partir de clases magistrales. La metodologia deductiva
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complementa a la anterior a través de un proceso en el que el alumnado va obteniendo conocimientos
por si mismo mediante el razonamiento y la argumentacion.

La metodologia didactica del docente debe tener en cuenta la madurez del alumnado, partiendo de un
estilo mas dirigido y expositivo para pasar a un estilo de aprendizaje méas basado en la participacion del
alumnado en su propio aprendizaje mediante técnicas como el descubrimiento, la resolucién de
problemas, la argumentacion, la investigacion y el debate, que ayudara a la adquisicion de las
competencias clave.

El eje metodoldgico principal es, tal como indica el curriculo, la resolucion de problemas.

La materia tendrd en cuenta la diversidad del alumnado. La atencién a la diversidad condiciona la
metodologia de las actividades que, en determinados casos, deben evitar ser excesivamente repetitivas y
mecanicas.

La metodologia didactica empleada se concretara en el desarrollo y resolucion de situaciones de
aprendizaje problematizadas. Estas seran globalizadas, estimulantes, significativas e inclusivas. Se
realizaran actividades matematicas con un contexto cercano a la realidad del alumnado. Ademas, se
utilizaran las TIC como apoyo a estas metodologias.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

En el &mbito de la metodologia, también son de gran importancia los agrupamientos y una correcta
organizacion del espacio y del tiempo. Tanto para clases magistrales como para actividades a realizar en
grupo, que se podran realizar de forma alternada, se organizaran espacios y grupos de trabajo que faciliten
los dialogos tanto entre docente y alumnado, como de estos Gltimos entre ellos en los momentos que sea
necesario, facilitando el trabajo coordinativo y cooperativo. De esta forma, en las actividades colectivas,
los miembros del grupo tendran mas facilidad para conocer las estrategias utilizadas por sus iguales y asi
utilizarla en situaciones similares. Ademas, se procurara que estos grupos sean lo méas heterogéneos
posibles.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

1) Matemaéticas A

Titulo Fechas y sesiones
1. Estadistica. 5 sesiones
2. Numeros reales. 5 sesiones
PRIMER - - -
TRIMESTRE 3.Proporcionalidad. 4 sesiones
(21 sesiones) [+ Polinomios. 7 sesiones
S.A.: El algebra nos lleva de excursion. ;Cémo 2 sesiones
elegir la mejor oferta?
5. Ecuaciones y sistemas de ecuaciones. .
X 6 sesiones
Inecuaciones.
SEGUNDO [6- Caracteristicas globales de las funciones. 5 sesiones
TRIMESTRE |[7. Andlisis de funciones. 5 sesiones
(20 sesiones) (8. Perimetros Areas y volimenes. 5 sesiones
S.A.: Funciones informativas. ¢Cual es la 2 sesiones
utilidad de las caracteristicas de las funciones?
9. Semejanza. 4 sesiones
10. Triangulos rectangulos 7 sesiones
TERCER - g_ g . -
TRIMESTRE 11. Movimientos y transformaciones. 4 sesiones
(22 sesiones) [L2: Probabilidad. 7 sesiones
S.A.: ¢ Cual es nuestra nota media? La .
o - ., 2 sesiones
estadistica, una gran fuente de informacion.
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NOTA: Matematicas A (Adaptado a 2 Diversificacion)

Titulo

Fechas y sesiones

estadistica, una gran fuente de informacién.

1. Estadistica. 5 sesiones
2. Numeros reales. 5 sesiones
PRIMER — 5
TRIMESTRE 3.Proporcionalidad. 4 sesiones
(20 sesiones) - Polinomios. 6 sesiones
S.A.: El algebra nos lleva de excursion. (Cémo .
. . 2 sesiones
elegir la mejor oferta?
-. Ecuaciones y sistemas de ecuaciones. .
. 6 sesiones
Inecuaciones.
SEGUNDO [ Caracteristicas globales de las funciones. 4 sesiones
TRIMESTRE [ Analisis de funciones. (5 sesiones) 5 sesiones
(20 sesiones) |. Formas geométricas planas. (5 sesiones) 5 sesiones
S.A.: Funciones informativas. ¢ Cual es la .
. e . 2 sesiones
utilidad de las caracteristicas de las funciones?
-. PO|IeFi!’OSZ prismas y piramides. Cuerpos de 4 sesiones
revolucion
TERCER [~ Movimientos y transformaciones 4 sesiones
TRIMESTRE [. Estadistica 8 sesiones
(22 sesiones) |-, Probabilidad. 6 sesiones
S.A.: ¢ Cual es nuestra nota media? La .
2 sesiones

ANEXO I: Criterios de evaluacién junto a los contenidos con los que se asocian.

2) Matemaéticas B

una gran fuente de informacion.

Titulo Sesiones
1. NUmeros Reales 4 sesiones
PRIMER 2. Expresiones Algebraicas. Polinomios. 6 sesiones
TRIMESTRE 3. EcuaCIO.neS y SIS'.[emas de ec_uaCIOne-)S. 6 seSI:ones
(20 sesiones) 4. Inecuaciones y sistemas de inecuaciones. (Parte 1) 4 sesiones
S.A.: El algebra nos lleva de excursion. ;Cémo .
. . 2 sesiones
elegir la mejor oferta?
4. Inecuaciones y sistemas de inecuaciones. (Parte 2) 3 sesiones
SccuNDo_ | IHEROTEs o el
TRIMESTRE 6 Gegometr'a Anagl't'ca 5 sesi
(20 sesiones) | _| : iti _ , _ sesiones
S.A.: Funciones informativas. ¢ Cual es la utilidad de .
. . 2 sesiones
las caracteristicas de las funciones?
8. Estudio de algunas funciones (8 sesiones) 8 sesiones
TERCER [9. Estadistica (7 sesiones) 7 sesiones
TRIMESTRE [10.Probabilidad (7 sesiones) 7 sesiones
(22 sesiones) | A - ;Cual es nuestra nota media? La estadistica, .
2 sesiones
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ANEXO 1I: Criterios de evaluacion junto a los contenidos con los que se asocian.

f) En su caso, concrecion de proyectos significativos.

Segun consta en el proyecto curricular de la ESO la realizacién de proyectos significativos estd cubierta
con las situaciones de aprendizaje que se plantean. Sin embargo, desde la materia se podran realizar
proyectos significativos relevantes y la resolucién colaborativa de problemas, que refuercen la
autoestima, la autonomia, la reflexidn y la responsabilidad del alumnado, junto al tiempo lectivo que
durante el curso dedicaran a tal fin. Estos podran desarrollarse desde cada una de las materias o de forma

interdisciplinar.

Temporalizacion Tipo de

Titulo por trimestres aprendizaje

Materia / Materias

El algebra nos lleva de
excursion. ¢Como elegir la 1° trimestre Disciplinar
mejor oferta?

Conocimiento de las
matematicas.

Funciones informativas.
¢Cual es la utilidad de las
caracteristicas de las
funciones?

2° trimestre Disciplinar

Conocimiento de las
matematicas.

¢Cual es nuestra nota media?
La estadistica, una gran 3° trimestre Disciplinar
fuente de informacion.

Conocimiento de las
matematicas.

ANEXO I1: Ejemplos de situaciones de aprendizaje.

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Materiales Recursos
Materiales elaborados por el
docente: Material
. fotocopiable con actividades
Impresos Materiales elaborados por el departamento. de ampliacion ylo refuerzo.
Juegos matematicos
fotocopiables.
. . Ordenador: En
* mp()dle'ngﬁ.V'rngg' ocasiones, se utiliza el aula de
Didital * PI'??SOI T IC€ 509. informética para realizar
_lgitaes * ataforma {eams. ciertos ejercicios.
informaticos . Pagina web del centro:
http:/iescastellavetula.centros.educa.jcyl.es/sitio/ | - Calculadora 1o
sl S SISO | progamaple  modelo
y ' CASIO FX 82 MS o

5
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inferior

funcionalidad y
hojas de calculo.

Medios

multimedia

audiovisuales y

en el
Canales de YouTube, por ejemplo, “Unicoos”

- Proyector: Ocasionalmente,
aula se proyectan
diapositivas como apoyo a las
explicaciones del docente.

- Pizarras digitales.

Normas de uso de la calculadora:
En 4° ESO se podra utilizar exclusivamente la calculadora del modelo CASIO FX 82 MS o cualquiera que
no tenga superior funcionalidad.

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del curriculo

de la materia.

Planes,
programasy
proyectos

Implicaciones de caracter general desde la materia

Temporalizaci
on

Plan de

Lectura

1. Se intentara introducir la lectura de algun texto, puede ser
alguna biografia, algun capitulo de un libro o articulo de
prensa.

2. Se fomentaréa el uso de la Biblioteca como lugar de trabajo y
consulta de informacién, y un lugar donde acceder a diferentes
libros.

3. Setrabajara en la basqueda de informacién, con el objetivo de
que ganen autonomia para enfrentarse a estudios posteriores.

4. Se leeréd prensa (periddicos, revistas e incluso publicidad) para
analizar el uso que hace esta del lenguaje matematico.

Se desarrollara
alolargo de
todo el curso.

Plan de
Fomento de
la Igualdad
entre
Hombres vy
Mujeres

Vamos a analizar algunas propuestas para emprender una accion
compensatoria en la ensefianza de las Matematicas Como la situacion
de partida es desigual debemos evitar el refuerzo de los roles y
desarrollar mecanismos equilibradores, debemos generar la
autoestima de las alumnas en el aprendizaje de las matematicas
reforzando una mayor confianza en sus capacidades y actitudes, un
mayor respeto por sus actuaciones y reducir asi la ansiedad
matematica.

Trabajo en grupo. En lugar de promover la competitividad vy el
individualismo debemos potenciar la colaboracion y el sentido de
cooperacion. Una forma de conseguirlo puede ser el ensefiar a
trabajar en equipo, con clases de resolucion de problemas,
elaboracion de trabajos de investigacion, exposicion de materiales y
trabajos...

Hacer matematicas en la clase de matematicas. La idea de que en las
matematicas sélo existe la situacion de verdadero o falso, acierto o
error, puede provocar bloqueo ante una situacion que no permite una
elaboracion de la respuesta, una ansiedad ante esas matematicas. Por

Se desarrollara
alolargo de
todo el curso.
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esta razon en el aula de matematicas debemos trabajar unas
matematicas abiertas, con problemas e investigaciones que no sean
de una unica respuesta, donde el alumnado pueda hacerse preguntas
y pueda elegir diferentes caminos, donde el error no sea castigado,
sino que pueda promover nuevas investigaciones y mejorar el
aprendizaje. ;Son éstas unas matematicas “femeninas”? Pensamos
que no. No son ni femeninas, ni masculinas. Mejoraran el aprendizaje
tanto de las chicas como de los chicos.

Crear dentro del aula un lugar donde alumnos y alumnas tengan
tiempo para reflexionar, abstraer y hagan un trabajo intelectual es
conveniente para todos, pero beneficia al proyecto sin discriminacion
de la mujer en el sentido de que la alumna tiene menos oportunidades
en la vida cotidiana para dedicarse a pensar. Hagamos matematicas
en la clase de mateméticas y demos a nuestros alumnos y alumnas
ocasiones de desarrollar su pensamiento matematico.

Geometria. Conviene no descuidar la ensefianza de la geometria en
la clase de matematicas. Es conveniente poder dotar de intuiciones
geométricas apoyandonos en materiales de aula adecuados segun la
edad del alumnado. Si no proporcionamos este trabajo en el aula de
la geometria, desmereceré el aprendizaje de todos, pero en particular
de aquellas chicas/os que han desarrollado poco la vision espacial.
Estadistica. En la clase de estadistica podemos hacer investigaciones,
encuestas, recogidas de datos y estudios que hagan reflexionar sobre
el estado en ese momento de la mujer en la sociedad.

Por ejemplo, podemos confeccionar encuestas, sobre el tiempo que
las mujeres dedican a las “labores del hogar” y el que dedican los
hombres, que revelan la desigualdad en el espacio publico y privado,
pues de ellas se desprende que mientras la mujer se va incorporando
al trabajo remunerado, el hombre no colabora en la misma medida a
la realizacion de los trabajos domésticos. Cuando la mujer realiza un
trabajo remunerado aumenta el nimero total de horas de trabajo en
mas de cuatro horas diarias en la realizacion de los trabajos
tradicionalmente asignados a la mujer dentro del hogar, mientras los
hombres apenas contribuyen con una hora de su tiempo. Imaginamos
que al repetir encuestas similares por el alumnado en ambitos
diferentes las cifras obtenidas seran muy distintas, en ocasiones
incluso alin mas exageradas, pero, es de esperar que en las
generaciones mas jovenes los hombres se estén incorporando en estas
tareas. EI hombre dispone de mas tiempo de ocio. Podemos analizar
no solo los tiempos globales, sino la distribucion de los tiempos en el
control de los ingresos, o en el tiempo dedicado a los nifios por los
hombres, las amas de casa y las mujeres trabajadoras, o cémo el
automovil es un trabajo de hombres.

Trabajar con datos reales sobre las mujeres y el trabajo, sobre la
mujer en diferentes ambitos: educacién, medicina, empresa,
politica... Hacer recogida de datos reales como los comentados
anteriormente del numero de alumnas que estudian en un
determinado centro universitario y el nimero de catedraticas en dicho
centro, o el nimero de mujeres que acceden a la abogacia y las que
ocupan los puesto mas altos en la judicatura... puede aportar una idea
de como esta la situacion en cada momento, y servir, tanto para
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estudiar estadistica, como para reflexionar sobre las causas que
producen esa situacion.

Verbalizacion. En la clase de matematicas se debe prestar una mayor
atencion a las exposiciones, tanto orales como escritas. Motivar y
valorar la verbalizacién de los procesos matematicos mejora el
aprendizaje, desvela al profesorado los procesos mentales utilizados
por el alumnado, y también favorece a las alumnas, que tienen mejor
dominio de los procesos verbales, con lo que aumenta su motivacion.
Historia de mujeres en las matematicas. EI conocimiento cientifico
se acumula en un proceso lento de descubrimiento. Las mujeres
también han contribuido a este proceso y sin embargo la historia de
la ciencia que conocemos es una historia de hombre en la ciencia
occidental. Proponemos ampliar esta historia afiadiendo también la
contribucion de las mujeres cientificas y matematicas, pues el simple
conocimiento de que estas mujeres han existido ya puede servir como
modelo a las chicas.

Plan

de

Convivencia

Para estimular una adecuada convivencia en el aula, el
Departamento de Matematicas desarrollara una serie de
actividades grupales, en las que los distintos grupos tendran que
mostrar destrezas socioafectivas para trabajar en grupo y llegar a
acuerdos de colaboracion, facilitando asi una adecuada
convivencia entre ellos.

Estas actividades podran tener una calificacion comun para todo el
grupo, por lo que el alumnado debera esforzarse no sélo para
obtener una buena calificacion personal, sino también debera tener
en cuenta que su trabajo afectara a la calificacion de varios
comparieros.

El Plan de Convivencia establece que se organizaran actividades
proactivas de fomento de la convivencia durante el horario escolar,
como partidas o competiciones de ajedrez. En ese caso, los miembros
del Departamento de Matematicas estardn vinculados con la
actividad, fomentaran la participacion en sus grupos y procuraran
ligarlo a aspectos de la materia.

Se desarrollara
alolargo de
todo el curso.

Plan

de

Accion
Tutorial

Sefialar la importancia de tratar estrategias eficaces de estudio y
aprendizaje. Por ello, desde el Departamento de Matematicas, se
orientara a cada grupo en la adquisicion de estas habilidades,
tratando de inculcar un método de trabajo continuo y ordenado,
dirigido a lograr un mejor rendimiento en su estudio.

Este Plan también habla de la necesidad de un uso racional de las
nuevas tecnologias. Los miembros del Departamento de
Matematicas fomentaran el uso de ciertas plataformas web,
haciendo hincapié en la importancia de utilizar direcciones
seguras, con protocolo https (como se sefiala en la Programacion,
dentro del apartado “Transversales”). También se utilizara la
Plataforma Microsoft Teams de Office 365, que, como red social
corporativa, da lugar a situaciones que requieren un uso
responsable de las mismas.

Con el objetivo de colaborar en aspectos como una alimentacion
saludable; consumo responsable y desarrollo sostenible; y educacion
para la paz, se elaboraran actividades y problemas con un contexto
orientado hacia estos temas.

Se desarrollara
alolargo de
todo el curso.
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Plan de
Orientacion
Académica y
Profesional.

Durante el proceso de decision del alumnado sobre su itinerario
formativo y profesional, desde la materia de Matemaéticas, se
elaboraran actividades y problemas orientados a demostrar la utilidad
de las Matematicas en contextos de diferentes &mbitos académicos y
profesionales, como un ciclo formativo o una carrera universitaria.

Se desarrollara
alolargo de
todo el curso.

Plan de
Digitalizacio
n.

1. La digitalizacién en el proceso de ensefianza:

-Utilizacion de libro digital.

-Utilizacion de PowerPoint sobre contenidos de la materia y disefio de
actividades para su explicacion.

-Elaboracion de materiales en diferentes soportes: word, ... para
elaboracién de materiales para los estudiantes, disefio de actividades,

- Desarrollo y resolucién de distintas actividades y problemas, el
alumnado se podria apoyar en el uso de distintos soportes digitales,
por ejemplo, el programa “GeoGebra” o la hoja de calculo “Microsoft
Excel”.

2. La digitalizacion en el proceso de evaluacion:

-Algunas actividades se entregan al profesorado a través del Teams
donde el docente realiza una evaluacion de la actividad.

-Del proceso de ensefianza: Se pasa al alumnado cuestionarios para
evaluar y/o valorar las situaciones de aprendizaje.

-Para la evaluacion del alumnado el profesorado del departamento
digitaliza los datos a través de Excel o aplicaciones como Additio.

3. La digitalizacion en la comunicacion:

-Se realizan grupos en el Teams con cada grupo-clase donde se
comparten los materiales trabajados en el aula, hojas de repaso,
enlaces de interés, recordatorios. ..

-Se realiza un grupo de Teams con los miembros del departamento
donde compartimos materiales, elaboramos de forma compartida las
programaciones del departamento...

4. La digitalizacion en el desarrollo del curriculo de la materia:
-Para el desarrollo de las competencias de la materia debemos utilizar
diferentes aplicaciones informaticas y canales de YouTube,por
ejemplo, “Unicoos”,“Mates con Andrés” y “Alberto Rey”.

Se desarrollara
alolargo de
todo el curso.

Plan de
Prevencio
ny Control
del
Absentism
o Escolar.

El Departamento procurard disefiar actividades y problemas
enfocados hacia contextos cercanos a la realidad y gustos
generales del alumnado, buscando asi una mayor motivacion e
interés del mismo hacia la asignatura.

Ademas, cada docente hard un control diario de la asistencia del
alumnado a clase.

Se desarrollara
alo largo de
todo el curso.

Plan de

acogida.

El Departamento de Matematicas participard en la jornada de
puertas abiertas, y en ella trataréa de atraer el interés y la curiosidad
por las matemaéticas en el potencial alumnado. Para ello, se
procurara utilizar materiales visuales y atractivos (poster, mural,
etc.), en los que se resalte de manera muy gréfica la utilidad y
belleza de las matematicas.

Se desarrollara
en los primeros
dias de clase.

Espiritu
emprende
dor.

Ser emprendedor o emprendedora no es necesariamente sinGnimo
de crear una empresa, es transversal a muchas profesiones, puestos
de trabajo o estudiantes.

Para realizar proyectos pequefios o grandes, se precisa un agudo
sentido de la iniciativa. A esta habilidad se la define como

Se desarrollara
alo largo de
todo el curso.
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proactividad, una habilidad que puede desarrollarse desde las aulas
de nuestros centros.

La persona proactiva se cuestiona constantemente y sabe distinguir
entre lo que vale la pena cuestionarse y lo que no. Ejercita, en
definitiva, las habilidades fundamentales de la toma de decisiones y,
las buenas decisiones exigen creatividad, fomento del propio espiritu
de autonomia y eventualmente acceso al verdadero liderazgo de uno
mismo y de los demaés.

Albert Einstein mencioné el dilema tipicamente humano de tener que
decidir sin saberlo todo de la realidad, haciéndonos ver que si
conociéramos todas las variables que concurren en un determinado
problema, dariamos siempre con la solucion exacta.

Desde la materia de Matematicas intentaremos potenciar el espiritu
emprendedor, siguiendo las siguientes pautas:

Desarrollando habitos de trabajo como el esfuerzo y la perseverancia.
Fomentando las cualidades personales que constituyen la base del
espiritu  emprendedor, tales como creatividad, iniciativa,
responsabilidad, capacidad de afrontar riesgos y la independencia y
autonomia en el trabajo sin olvidar que los trabajos colaborativos en
grupos también pueden ayudar a nuestro alumnado a desarrollar el
sentido emprendedor.

Ensefiando desde el fracaso: no es mejor el que no hace que el que
hace y se equivoca porque quien se equivoca se ha atrevido y ha
hecho algo y el primero no ha hecho nada.

En nuestra materia se da mucho esta sensacion de fracaso cuando el
alumnado no es capaz de resolver los problemas que se le plantean a
la primera, por lo que es necesario hacerle entender que fallando
también se puede aprender.

Trabajando la habilidad de atreverse a enfrentar problemas y a
resolverlos.

Insistiendo en contenidos del curriculo de la materia relacionados
con la economia o recogida y analisis de informacién que tienen
una aplicacion directa en el mundo empresarial.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

Actividades complementarias y Breve descripcién de la Temporalizacién
extraescolares actividad

El objetivo del Canguro es
promover la difusion de la
cultura matematica bésica
por todos los medios, en
particular organizando una
competencia a modo de juego
Canguro Matematico que debe realizarse el mismo Marzo
dia en todos los paises
participantes, y cuya meta es
estimular y motivar la mayor
cantidad posible de alumnos,
complementando otras
actividades.
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j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencion a las diferencias individuales:
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Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje

Formas de representacion

Formas de accién y expresion

Formas de implicacién

Pauta 1: Proporcionar diferentes opciones para
la percepcion

Pauta 4: Proporcionar opciones para la interaccién
fisica

Pauta 7: Proporcionar opciones para captar el interés

La informacion deberia ser presentada en un
formato flexible de manera que puedan
modificarse caracteristicas perceptivas como el
tamafio y fuente del texto, imagenes, gréaficos,
tablas o cualquier otro contenido visual.

Asi como la disposicidn visual y otros elementos
del disefio. Se puede proporcionar diagramas
visuales, graficos y notaciones de la musica o el
sonido.

En casos concretos se puede permitir la
participacion de un ayudante competente 0 un
compafiero para leer el texto en voz alta.

Proporcionar el acceso a software de texto-a-
VOZ.

Proporcionar alternativas en los requisitos de ritmo,
plazos y motricidad necesarias para interactuar con

los materiales educativos, tanto en los que requieren
una manipulacion fisica como las tecnologias.

Proporcionar alternativas para dar respuestas fisicas o
por seleccion (por ejemplo, alternativas a la marca con
lapiz o boligrafo, alternativas para controlar el raton).

Permitir a los estudiantes participar en el proceso de
disefio de las actividades de clase y de las tareas
académicas.

Involucrar a los estudiantes, siempre que sea posible,
en el establecimiento de sus propios objetivos
personales académicos y conductuales.

Variar las actividades y las fuentes de informacion.
Disefar actividades cuyos resultados sean auténticos,
comunicables a una audiencia real y que reflejen un
claro proposito para los participantes.

Proporcionar tareas que permitan la participacion
activa, la exploracion y la experimentacion.
Promover la elaboracion de respuestas personales, la
evaluacion y la autoreflexion hacia los contenidos y
las actividades.

Incluir actividades que fomenten el uso de la
imaginacion para resolver problemas novedosos y
relevantes, o den sentido a las ideas complejas de
manera creativa.

Crear un clima de apoyo y aceptacion en el aula.
Variacion en cuanto a la presencia de ruido de fondo
o de estimulacién visual, el nUmero de elementos, de
caracteristicas o de items que se presentan a la vez.

Pauta 2: Proporcionar multiples opciones
para el lenguaje, las expresiones matematicas

y los simbolos

Pauta 5: Proporcionar opciones para la expresion y
la comunicacion

Pauta 8: Proporcionar opciones para mantener el
esfuerzo y la persistencia
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Pre-ensefiar el vocabulario y los simbolos,
especialmente de manera gque se promueva la
conexion con las experiencias del estudiante y
con sus conocimientos previos.

Resaltar cémo los términos, expresiones o
ecuaciones complejas estan formadas por
palabras o simbolos mas sencillos.

Insertar apoyos para referencias desconocidas
dentro del texto (por ejemplo, notaciones de
dominios especificos, teoremas y lenguaje
matematico).

Permitir la flexibilidad y el acceso sencillo a las
representaciones multiples de notaciones donde
sea apropiado (por ejemplo, fdérmulas,
problemas de palabras, graficos).

Insertar apoyos visuales no linglisticos para
clarificar el vocabulario (imagenes, videos,
etc.).

Componer o redactar en maltiples medios como: texto,

voz, dibujo, ilustracion, disefio, cine, musica,
movimiento, arte visual, escultura o video.
Usar objetos fisicos manipulables (por ejemplo,

bloques, modelos en 3D, regletas).

Usar medios sociales y herramientas Web interactivas
(por ejemplo, foros de discusion, chats, disefio Web,
herramientas de anotacion, guiones graficos, vifietas de
comic, presentaciones con animaciones).

Resolver los problemas utilizando estrategias
variadas.

Proporcionar calculadoras, calculadoras gréficas,
disefios geométricos o papel cuadriculado o

milimetrado para graficos, etc.

Usar paginas web de literatura, herramientas graficas, o
mapas conceptuales, etc.

Facilitar herramientas de disefio por Ordenador (CAD),
software para notaciones musicales (por escrito) y
software para notaciones matematicas.

Proporcionar materiales virtuales o manipulativos para
matematicas (por ejemplo, bloques en base-10, bloques
de algebra).

Usar aplicaciones Web (por
animaciones, presentaciones).
Proporcionar diferentes modelos de simulacion (por
ejemplo, modelos que demuestren los mismos
resultados, pero utilizando diferentes enfoques,
estrategias, habilidades, etc.).

ejemplo, wikis,

Proporcionar diferentes mentores (por ejemplo,
profesores/tutores de apoyo, que utilicen distintos
enfoques para motivar, guiar, dar feedback o informar)

Pedir a los estudiantes que formulen el objetivo de
manera explicita o que lo replanteen.

Presentar el objetivo de diferentes maneras.
Fomentar la division de metas a largo plazo en
objetivos a corto plazo.

Demostrar el uso de herramientas de gestion del
tiempo tanto manuales como informaticas.

Utilizar indicaciones y apoyos para visualizar el
resultado previsto.

Involucrar a los alumnos en debates de evaluacion
sobre lo que constituye la excelencia y generar
ejemplos relevantes que se conecten a sus
antecedentes culturales e intereses.

Diferenciar el grado de dificultad o complejidad con
el que se pueden completar las actividades
fundamentales.

Proporcionar alternativas en cuanto a las
herramientas y apoyos permitidos.

Variar los grados de libertad para considerar un
resultado aceptable.

Hacer hincapié en el proceso, el esfuerzo y la mejora
en el logro de los objetivos como alternativas a la
evaluacion externa y a la competicion.

Crear grupos de colaboracion con objetivos, roles y
responsabilidades claros.

Crear programas para toda la escuela de apoyo a
buenas conductas con objetivos y recursos
diferenciados.

Proporcionar indicaciones que orienten a los
estudiantes sobre cudndo y como pedir ayuda a otros
compafieros o profesores.
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Proporcionar diferentes tipos de feedback (por ejemplo,
feedback que es accesible porque puede ser
personalizado para aprendizajes individuales).
Proporcionar mdultiples ejemplos de soluciones
novedosas a problemas reales.

Proporcionar llamadas y apoyos para estimar el
esfuerzo, los recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del proceso y resultado de
la definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de comprobacion para
ayudar en la definicion de los objetivos o metas.
Ponerlas metas, objetivos y planes en algin lugar
visible.

Integrar avisos que lleven “parar y pensar” antes de
actuar, asi como espacios adecuados para ello.
Incorporar llamadas a “mostrar y explicar su trabajo”
(por ejemplo, revision de portafolio, criticas de arte).
Proporcionar pautas para dividir las metas a largo plazo
en objetivos a corto plazo alcanzables.

Proporcionar organizadores graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la informacion.

Integrar avisos para categorizar y sistematizar.
Proporcionar listas de comprobacion y pautas para
tomar notas.

Hacer preguntas para guiar el auto-control y la
reflexion.

Instar a los estudiantes a identificar el tipo de feedback
o de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-reflexion sobre la
calidad y sobre lo que se ha completado.

Fomentar y apoyar las oportunidades de interaccion
entre iguales (p.e. alumnos tutores).

Construir comunidades de aprendizaje centradas en
intereses o actividades comunes.

Crear expectativas para el trabajo en grupo (por
ejemplo, rabricas, normas, etc.)

Proporcionar feedback que fomente la perseverancia,
que se centre en el desarrollo de la eficacia y la auto-
conciencia, y que fomente el uso de estrategias y
apoyos especificos para afrontar un desafio.
Proporcionar feedback que enfatice el esfuerzo, la
mejora, el logro o aproximacion hacia un estandar,
mejor que en el rendimiento concreto.

Proporcionar feedback especifico, con frecuencia 'y en
el momento oportuno.

Proporcionar feedback que sea sustantivo e
informativo, mas que comparativo o competitivo.
Proporcionar feedback que modele como
incorporar la evaluacion dentro de las estrategias
positivas para el éxito futuro, incluyendo la
identificacion de patrones de errores y de
respuestas incorrectas.
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Proporcionar diferentes modelos de estrategias de auto-
evaluacion (por ejemplo, role playing, revisiones de
video, feedback entre iguales).

Usar listas de comprobacion para la evaluacion,
matrices de valoracion (scoring rubrics) y ejemplos de
practicas o trabajos de estudiantes evaluados con
anotaciones 0 comentarios.

Pauta 3: Proporcionar opciones para la
comprension

Pauta 6: Proporcionar opciones para las funciones
ejecutivas

Pauta 9: Proporcionar opciones para la auto-
regulacion

Ensefiar a priori los conceptos previos
esenciales mediante  demostraciones 0
modelos.

Establecer vinculos entre conceptos mediante
analogias o metaforas.

Hacer conexiones curriculares explicitas.
Destacar o enfatizar los elementos clave en los
textos, graficos, diagramas, formulas, etc.

Usar esquemas, organizadores graficos, rutinas
de organizacién de unidades y conceptos y
rutinas de “dominio de conceptos” para
destacar ideas clave y relaciones.

Usar maltiples ejemplos y contra-ejemplos para
enfatizar las ideas principales.

Usar claves y avisos para dirigir la atencion
hacia las caracteristicas esenciales.

Destacar las habilidades previas adquiridas que
pueden utilizarse para resolver los problemas
menos familiares.

Proporcionar indicaciones explicitas para cada
paso en cualquier proceso secuencial.

Proporcionar llamadas y apoyos para estimar el
esfuerzo, los recursos y la dificultad.

Facilitar modelos o ejemplos del proceso y resultado de
la definicion de metas.

Proporcionar pautas y listas de comprobacion para
ayudar en la definicién de los objetivos o metas.
Ponerlas metas, objetivos y planes en algin lugar
visible.

Integrar avisos que lleven “parar y pensar” antes de
actuar, asi como espacios adecuados para ello.
Incorporar llamadas a “mostrar y explicar su trabajo”
(por ejemplo, revision de portafolio, criticas de arte).
Proporcionar listas de comprobacion y plantillas de
planificacion de proyectos para comprender el
problema, establecer prioridades, secuencias Yy
temporalizacion de los pasos a seguir.

Proporcionar pautas para dividir las metas a largo plazo
en objetivos a corto plazo alcanzables.

Proporcionar organizadores graficos y plantillas para la
recogida y organizacion de la informacion.

Integrar avisos para categorizar y sistematizar.
Proporcionar listas de comprobacion y pautas para
tomar notas.

Proporcionar avisos, recordatorios, pautas, rabricas,
listas de comprobacion que se centren en objetivos de
auto-regulacién como puede ser reducir la frecuencia
de los brotes de agresividad en respuesta a la
frustracion.

Incrementar el tiempo de concentracion en una tarea,
aunque se produzcan distracciones.

Aumentar la frecuencia con la que se dan la auto-
reflexion y los auto-refuerzos.

Proporcionar guias, mentores o apoyos que modelen el
proceso a seguir para establecer las metas personales
adecuadas que tengan en cuenta tanto las fortalezas
como las debilidades de cada uno.

Apoyar actividades que fomenten la auto-reflexion y
la identificacién de objetivos personales.

Desarrollar controles internos y habilidades para
afrontar situaciones conflictivas o delicadas.

Manejar adecuadamente las fobias o miedos y los
juicios sobre la aptitud “natural” (por ejemplo,
“;Como puedo mejorar en las areas que me exigen
mayor esfuerzo?” mejor que “No soy bueno en
matematicas”)
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Hacer preguntas para guiar el auto-control y la
reflexion.

Mostrar representaciones de los progresos (por ejemplo,
del antes y después con fotos, gréaficas y esquemas 0
tablas mostrando el progreso a lo largo del tiempo,
portafolios del proceso).

Instar a los estudiantes a identificar el tipo de feedback
o de consejo que estan buscando.

Usar plantillas que guien la auto-reflexion sobre la
calidad y sobre lo que se ha completado.

Proporcionar diferentes modelos de estrategias de auto-
evaluacion (por ejemplo, role playing, revisiones de
video, feedback entre iguales).

Usar listas de comprobacion para la evaluacion,
matrices de valoracion (scoring rubrics) y ejemplos de
practicas o trabajos de estudiantes evaluados con
anotaciones o comentarios.

Usar situaciones reales o simulaciones para demostrar
las habilidades para afrontar los problemas de la vida
cotidiana.

Ofrecer dispositivos, ayudas o graficos para facilitar el
proceso de aprender a recabar y representar de manera
grafica datos de las propias conductas, con el
propdsito de controlar los cambios en dichas
conductas.

Usar actividades que incluyan un medio por el cual los
estudiantes obtengan feedback y tengan acceso a
recursos alternativos (por ejemplo, graficas, plantillas,
sistemas de retroalimentacién en pantalla) que
favorezcan el reconocimiento del progreso de una
manera comprensible y en el momento oportuno.
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ANEXO I11: Atencidn a la diversidad (véase la programacion de Matematicas de 4° de ESO).

2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

Alumnado

Medidas/ Planes / Adaptacién curricular

significativa

Observaciones

Cero
estudiantes

Adaptacion curricular significativa

Un estudiante+
Dos
Diversificacion

Adaptacion curricular no significativa

Se cuidara su disposicion en el aula.
Se le proporcionar4 mayor tiempo en
las pruebas.
Se utilizaran frases cortas y concisas.
Se minimizara la cantidad de texto a
copiar.
Se utilizaran recursos TICs que sirvan
COMO apoyo.
Se revisara que realice los ejercicios.
Se supervisara y potenciara el uso de la
agenda.
Se revisara que se anoten las fechas de
pruebas y entregas.
Ademas de cambios
metodologicos mencionados
anteriormente, se llevaran a cabo otros
cambios en diferentes elementos
curriculares como:

- Diferentes contenidos.

- Diferentes objetivos.

estos

- Diferentes criterios de
evaluacion.

- Diferentes recursos y
materiales.

- Etc.

Cero
estudiantes

Plan de recuperacion.

Alumnado con la materia pendiente de

otros cursos.

Se sigue el plan recogido en el Anexo
IV: Plan individualizado de refuerzo y
recuperacioén (pendientes).

Cero
estudiantes

+ Uno
Diversificacion

Plan especifico de refuerzo y apoyo.

Estudiantes que repiten curso

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos. (Pag.18)

1) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Usaremos para la evaluacion de la programacion, la programacion de aula y la préctica docente en su

conjunto la siguiente

tabla consensuada en CCP.

EVALUAR

A .
SEGUN LO
DEST_ACAR... PREVISTO
(mejor de lo (normal)
esperado)

A
MEJORAR... | PROPUESTAS
(peor de lo DE MEJORA
esperado)

a. Programacion
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Distribucién y
temporalizacion
adecuada

Desarrollo de
contenidos

Metodologia activa y
participativa

Ajuste instrumentos
de evaluacion

b. Planificacion de la practica docente

Adecuacion
componentes
programacion aula

Coordinacion
miembros
departamento

c. Motivacién hacia el aprendizaje del alumnado

Motivacion inicial del
alumnado.

Motivacién durante la
evaluacion.

d. Proceso de ensefianza-aprendizaje.

Adecuacion de las
actividades
programadas

Ambiente de trabajo
/Ambiente de aula

Realizacion de tareas

Comportamiento en el
aula

Utilizacién de
materiales y recursos.

Aplicacion de las TICs

e. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Cumplimiento de lo
programado

Claridad en los criterios
de evaluacién

Contextualizacién
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f. Resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Resultados
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Conocimiento de las Matematicas son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

I . Peso Contenidos de Contenidos Instrumento de
Criterios de evaluacion . L Agente evaluador
CE materia transversales evaluacion
1.1 Reformular problemas matematicos y Trabajos individuales | .0 o1 o cion
de la vida cotidiana de forma verbal y Yy €n grupo.
gr_aflca, Ioc_a,llzandc_) y seleccionando Prueba escrita. Heteroevaluacion
_ informacion de distintas fugntes, 506 A Sentid . CT1
interpretando los datos, las relaciones entre - 2€NtIaoc numerico. CT6 B
ellos y las preguntas planteadas. (CCL2 All,A21, A22, Prueba verbal. Heteroevaluacion
A6.1. Heteroevaluacion
y otros
. Trabajos individuales .
1.2 Seleccionar herramientas y estrategias B. S;Zté?gade la y en grupo. Heteroevaluacion
elaboradas valorando su eficacia e B11 B 2 1 Prueb it Het luaci
idoneidad en la resolucion de - 1.1, B.2.1. CT2 rueba escrita. eteroevaluacion
problemas. (STEM1, STEM2, STEM4, C. Sentido espacial. CT6 Prueba verbal. Heteroevaluacion
CEl) 5 CT13
Ccl1i,C2.1 Juegos matematicos -
Heteroevaluacion
. y otros
DI- Sgnt!do Trabajos individuales | |\ ool
1.3 Obtener todas las posibles soluciones D1 1a gDleiuc% 31 y én grupo.
matematicas de un problema activando los D.3.2.’ D.3.3.’ D.4.1., cT2 Prueba escrita. Heteroevaluacion
conocimientos necesarios. (STEMI, 6% e e T CT6 -
STEM2) D.4.2. Prueba verbal. Heteroevaluacion
E. Sentido Juegos n;etl';i?atlcos Heteroevaluacion
estocéstico Traba'oi individuales
2.1 Seleccionar las soluciones optimas de Ell,BE12,E21, J en grupo. Heteroevaluacion
un problema valorando tanto la correccion E3.1L CT2
matematica como sus implicaciones desde 8% cT6 Prueba escrita. Heteroevaluacion

diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo

Prueba verbal.

Heteroevaluacion
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responsable...). (STEM1, STEM2, Jueqos matematicos
STEM4, CPSAA4) 9 Heteroevaluacion
y otros
Trabajos individuales Heteroevaluacion
3.1 Deducir relaciones entre los y €n grupo.
conocimientos y experiencias CT1 Prueba escrita. Heteroevaluacion
matematicas, formando un todo coherente. 6% CT6
(STEM1) CT13 Prueba verbal. Heteroevaluacion
Juegos matematicos -
y Otros Heteroevaluacion
3.2 Proponer situaciones susceptibles de Trabajos individuales y
ser formuladas y resueltas mediante CT1 y en grupo. Heteroevaluacion
herramientas y estrategias matematicas, CT5
estableciendo y aplicando conexiones cT6 Prueba escrita. Heteroevaluacion
entre el mundo real y Ia_ls matematicas y 6% cT9
usando los procesos inherentes a la CT12 .,
investigacion cientifica y matematica: &113 Prueba verbal. Heteroevaluacion
inferir, medir, comunicar, clasificar y CT14 ] .
predecir. (STEM3) Uegos matematicos | o teroevaluacion
y otros
Trabajos individuales Heteroevaluacion
3.3 Identificar y aplicar conexiones cT1 y en grupo.
COher:]earlte‘er?ain:(;g()I?\/si g;]ztsr;f;;)ﬁ?nﬁg:”as 6% CT5 Prueba escrita. Heteroevaluacion
contextualizados. (STEM1, STEM3) glg Prueba verbal. Heteroevaluacion
Juegos matematicos .
Heteroevaluacion
y otros
4.1 Representar matematicamente la CT2 Trabajos individuales Heteroevaluacion
informacion més relevante de un 7% CT3 Y €n grupo.
problema, conceptos, procedimientos y CT4 Prueba escrita. Heteroevaluacion
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resultados matematicos visualizando ideas

CT5

" Prueba verbal. Heteroevaluacion
y estructurando procesos matematicos. CT6
(CP1, STEM3, STEM4, CD2, CCEC3) CT9 Juegos matematicos Heteroevaluacion
CT10 y otros
CT1 Trabajos individuales Heteroevaluacion
CT2 y en grupo.

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, 812 Prueba escrita. Heteroevaluacion
conjeturas y razonamientos matematicos cT5 -
con coherencia, claridad y terminologia 7% o Prueba verbal. Heteroevaluacion

apropiada. (CCL1, STEM4, CCEC3) cTs
CT10 Juegos matematicos Heteroevaluacion
CT12 y otros
CT13
. Trabajos individuales -
4.3 Reconocer y emplear el lenguaje Heteroevaluacion
L . - CT1 y en grupo.
matematico presente en la vida cotidiana y cT2 - —
en diversos contextos comunicando % T Prueba escrita. Heteroevaluacion
mensajes con contenido matematico con CT6 Prueba verbal. Heteroevaluacion
precisién y rigor. (CP1, STEM3, STEM4) CT13 Juegos matematicos eteroevaluacin
y otros
5.1 Identificar y gestionar las emociones Trabajos individuales |, o1 o sion
propias y ajenas y desarrollar el CT5 y en grupo.

autoconcepto matematico generando CT6 Prueba escrita. Heteroevaluacion
expectativas positivas ante nuevos retos 9% CT7
matematicos y valorando el error como 0 CT8 Prueb bal Het luaci

una oportunidad de aprendizaje. (STEMS5, CT11 rueba verbal. eteroevaluacion
CPSAA]., CPSAA3, CPSAAS) CTlZ Juegos mateméticos .,
Heteroevaluacion
y otros
5.2 Mostrar una actitud positiva y CT5 Trabajos individuales -
- 9% Heteroevaluacion
perseverante al hacer frente a las diferentes CT6 y en grupo.
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situaciones de aprendizaje de las
matematicas aceptando la critica
razonada. (STEMS, CPSAA1)

5.3 Colaborar activamente y construir

en equipos heterogéneos, respetando

y creativa, tomando decisiones y

STEM5, CPSAA3, CPSAA5, CC3)

relaciones trabajando con las matematicas

diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica

realizando juicios informados. (STEM3,

9%

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucién al
equipo. (STEM3, STEMS, CPSAAL,
CPSAAS3, CC3)

9%

8% Prueba escrita. Heteroevaluacion

CT11 Prueba verbal. Heteroevaluacion

CTi12 Juegos matematicos Heteroevaluacion
y otros

Trabajos individuales Heteroevaluacion

CT5 y en grupo.

CT6

CT7 Prueba escrita. Heteroevaluacion

CT8

CT9 B
CT11 Prueba verbal. Heteroevaluacion
CTi12 ] —

CT15 Uegos matematicos | 1. eroevaluacion
y otros
Trabajos individuales -
Heteroevaluacion

CT7 y en grupo.

CT8 Prueba escrita. Heteroevaluacion
CT11 >
CT12 Prueba verbal. Heteroevaluacion
CT15

Juegos matematicos
y otros

Heteroevaluacion
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Calificacion en conocimiento de matematicas y lengua en 4° ESO

La nota de cada evaluacion se calculara aplicando los porcentajes de la tabla siguiente:

Instrumentos de evaluacion

o - 0
Conocimiento 3°y 4° ESO Criterio de evaluacion Peso (%)
Guia de observacion 51.,5.2,53,54 20 %

Trabaios 1.1.,1.2.,13.,21.,2.2., 3.1,
- J 32,33,4.1,42,43,51.,5.2, 40 %
Individuales y en grupo 5354

1.1,12,13.,21.,22,3.1,

Prueba escrita 32 33 41 42. 43 25 %
1.1,12.,13.,21.,2.2.,3.1,
Prueba verbal 32.33,4.1., 42,43, 5.1, 10%
1.1.,1.2.,13.,21.,2.2.,3.1,
Juegos matematicos y otros 3.2.,33,4.1,42,43,5.1.,5.2, 5%
5.3, 5.4.
Total 100%

Para obtener la nota de cada evaluacion se realizaran pruebas escritas, que influiran en la nota un
25%. La observacion del estudiante en el aula, el interés y la actitud hacia la asignatura supondran
un 20%; el 40% se valorara con el trabajo en el cuaderno, teniendo en cuenta la organizacion,
orden, presentacion, ortografia y expresion, puesto que algunas de las dificultades de los alumnos
o alumnas hacia la asignatura se derivan de una mala organizacion y no saber verbalizar los
razonamientos y estrategias matematicas. La prueba oral tendra un peso de un 10%. EI 5% restante
correspondera a “Juegos matematicos y “otros “juegos”

Si un estudiante suspende una evaluacién, pero aprueba la siguiente la anterior queda recuperada.
Después de la tercera evaluacion, se les informara de la nota media de las tres evaluaciones.

-. Si esta es cinco o superior se considerara que han aprobado el curso, dicha nota se

podra modificar con las actividades que se realizaran hasta el final de curso. En dicho periodo se
gjecutaran actividades educativas orientadas a la realizacion de proyectos significativos y
relevantes con el objetivo de fomentar la integracion de las competencias trabajadas a lo largo del
curso académico. A la nota media de las tres evaluaciones se les sumard como maximo medio
punto, obtenido por el trabajo realizado después de la tercera evaluacion.

-. Si la nota es inferior a cinco, los estudiantes deberan realizar y entregar correctamente unas
actividades en tiempo y forma que se les indique.

Si un estudiante suspende una evaluacién, pero aprueba la siguiente la anterior queda recuperada.
Los estudiantes con las adaptaciones curriculares metodoldgica que se considere necesario que no
acumulen materia aprobada, al final del trimestre, Unicamente se examinara de la materia no
superada. Esta prueba se valorara de forma que la parte del examen ya aprobada tendra como nota
la que corresponda, mediante una regla de tres, entre la puntuacion obtenida por el estudiante y la
puntuacion de esta parte en el examen trimestral. Realizara las preguntas correspondientes a la
parte no aprobada. En el caso de que hubiera aprobado todos los controles, ejecutard unas
actividades de refuerzo que seran valoradas en el apartado de trabajo personal, mientras sus
comparieros hacen el examen trimestral. La misma manera de trabajo se llevara a cabo al final de
curso. Estos estudiantes haran todos los exdmenes juntos con sus comparieros y la persona que le
dé clase de Matematicas.
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Contenidos transversales que se trabajaran desde la materia
Véase la programacion de Matematicas de 4° de ESO.

Evaluacién en Matematicas en 4° de ESO
Véase la programacion de Matematicas de 4° de ESO.

Planes, programas y proyectos
Véase la programacion de Matematicas de 4° de ESO.
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ANEXO |: CRITERIOS DE EVALUACION JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE SE ASOCIA,

Unidad didactica 1: Estadistica

MATERIA

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion
Descriptores operativos

CONTENIDOS

Estadistica
unidimensional.

Frecuenciay
tablas
estadisticas.

Gréficos
estadisticos.

Parametros de
centralizacion y
posicidn.
Parametros de
dispersion.
Estadistica
bidimensional.
Diagramas de
dispersion o
nubes de puntos.
Correlacion entre

dos variables.
Covarianza.

Coeficiente de

correlacion lineal.

Interpretacion.

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana vy
propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias vy
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacién de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML,
STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAA5, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CE3, CCEC4)

2. Analizar las soluciones
de un problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e
idoneidad desde un punto
de vista matemaético y su
repercusion global.

2.1 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

A. Sentido numérico

1. Conteo

- Resolucién de situaciones y problemas de la
vida cotidiana estrategias para el recuento
sistematico (diagramas de arbol, técnicas
de combinatoria, etc.).

2. Cantidad

- Realizacion de estimaciones en diversos

contextos
cometido.

, analizando y acotando el error

D. Sentido algebraico

1. Patrones
- Patrones,

observacion,

general

pautas y  regularidades:
generalizacion y término
en casos sencillos, haciendo

predicciones y encontrando términos que
faltan o el lugar que ocupa un determinado

término

y determinando la regla de

formacion de diversas estructuras en casos

sencillos

mediante palabras, gréficas,

tablas o reglas simbolicas.
2. Modelo matematico

- Estrategias
conclusio

de deduccion y andlisis de
nes razonables de una situacién

de la vida cotidiana a partir de un modelo.

E. Sentido estocastico
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10. Recta de
regresion lineal.

11. Estadistica con
herramientas
tecnoldgicas.

3. Reconocer y utilizar

conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos, entre las

matematicas 'y  otras
materias y en situaciones
reales, interconectando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

3.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas vy
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

3.3 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEMZ2, CD3, CD5, CE3)

1. Organizacion y andlisis de datos

- Elaboracion de la ficha técnica de un estudio
estadistico bidimensional.

3. Inferencia

- Estrategias y herramientas de presentacién e
interpretacién de datos relevantes en
investigaciones  estadisticas mediante
herramientas  visuales o  digitales
adecuadas.
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4, Representar y
comunicar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos
informacién y resultados
matematicos usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, para visualizar
ideas y  estructurar
procesos matematicos.

4.1 Representar matematicamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)
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5. Desarrollar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje,
participando activa y
reflexivamente en
proyectos en  grupos
heterogéneos con roles
asignados y adaptandose
ante  situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

5.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAA1, CPSAAS, CE2, CE3)

5.3 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

Unidad didactica 2: NGmeros reales

MATERIA

Competencias
especificas

Criterios de evaluacién
Descriptores operativos

CONTENIDOS
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10.

Conjuntos
nUMEricos.

. NUmeros racionales

e irracionales.

Representacion
grafica de nimeros
reales.

Comparacion de
ndmeros reales.

Operaciones con
nimeros
racionales.

Radicales.
Operaciones con
radicales.

Racionalizacion.
Notacion cientifica.

Aproximaciones y
errores.

Exponenciales y
logaritmos.
Aplicaciones

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana y
propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias y

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacion de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML,
STEM2, STEM3, STEM4)

formas de | 1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
razonamiento, para | elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
explorar distintas | resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
maneras de proceder y | STEM3, STEM4, CPSAA5, CE3)
obtener posibles | 1.3 Obtener todas las posibles soluciones
soluciones. matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnolégicas necesarias. (STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CE3, CCEC4)
2.1 Seleccionar las soluciones Optimas de un
2. Analizar las problema, valorando tanto la correccion
soluciones de un matematica como sus implicaciones desde
problema usando | diferentes perspectivas (de  género, de
diferentes técnicas y | sostenibilidad, de consumo responsable...).

herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez
e idoneidad desde un
punto de vista
matematico 'y  su
repercusion global.

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

A. Sentido numérico

2. Cantidad

- Realizacién de estimaciones en diversos

contextos, analizando y acotando el error

cometido.

Expresibn de cantidades mediante

nameros reales con la precision requerida.

3. Sentido de las Operaciones.

- Propiedades de las operaciones
aritméticas: calculos con ndmeros reales,
incluyendo herramientas digitales.

-4. Relaciones

- Orden en la recta numérica. Intervalos.
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11. Intervalos y
semirrectas en la
recta real.

12. Aplicaciones.

NEGRITA solo para
la matematica B

3. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos, entre las

matematicas y otras
materias y en
situaciones reales,
interconectando

conceptos y

procedimientos ~ para
aplicarlos en situaciones
diversas.

3.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

3.3 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

4, Representar y
comunicar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos
informacion y
resultados matematicos
usando lenguaje oral,
escrito o grafico, para
visualizar  ideas vy
estructurar procesos
matematicos.

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)

4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos, comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor. (CCL1, CCL3,
CP1, STEMZ2, STEM4)
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5. Desarrollar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de
aceptacion del error
como parte del proceso
de aprendizaje,
participando activa y
reflexivamente en
proyectos en  grupos
heterogéneos con roles

asignados y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre, para

mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas.

5.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

5.3 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCL5,
CP3, STEM3, CPSAA1L, CPSAA3, CC2, CC3)

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo.
(CP3, STEM3, CPSAA3)

Unidad d

idactica 3: Proporcionalidad (solo para la Matemética A)

MATERIA

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion
Descriptores operativos

CONTENIDOS




' Junta de

Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

Razony
proporcion.

Magnitudes
directa e
inversamente
proporcionales.

Repartos directa e
inversamente
proporcionales.

Proporcionalidad
compuesta.

Porcentajes.

Interés simple y
compuesto.

Aplicaciones.

1. Interpretar,
modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y propios de
las Matematicas
aplicando  diferentes
estrategias y formas de
razonamiento,  para
explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la
vida cotidiana de forma verbal y gréfica,
localizando y seleccionando informacion de
distintas fuentes, interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.
(CCL2, CCL3, STEM1, STEMZ2, STEMS3,
STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas Yy estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en
la resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CPSAAS5, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas,
evaluando las
respuestas obtenidas,
para  verificar su
validez e idoneidad
desde un punto de
vista matematico y su
repercusion global.

2.1 Seleccionar las soluciones éptimas de un
problema, valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).
(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

A. Sentido numérico

3

4

5

o

. Sentido de las Operaciones.
Propiedades de las  operaciones
aritméticas: célculos con nimeros reales,
incluyendo herramientas digitales.

. Relaciones
Orden en la recta numérica. Intervalos.

. Razonamiento Proporcional
Situaciones de proporcionalidad directa e
inversa en diferentes contextos: desarrollo,
y analisis de métodos para la resolucion de
problemas.

. Educacion Financiera
Meétodos para la resolucion de problemas
relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y
tasas en contextos financieros.

D. Sentido algebraico

2

. Modelo matematico
Modelizacion y resolucién de problemas
de la vida cotidiana  mediante
representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones elementales.
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3. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos, entre las
matematicas y otras
materias y en
situaciones reales,

interconectando

conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en

situaciones diversas.

3.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias  matematicas, estableciendo 'y
aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM1,
STEM2, STEM3, CD5)

3.3 ldentificar y aplicar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias realizando
un analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

4. Representar y
comunicar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos
informacién y
resultados
matematicos  usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, para visualizar
ideas 'y estructurar
procesos matematicos.

4.1 Representar matematicamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados  matematicos
visualizando, ideas y estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos, comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor. (CCL1, CCL3,
CP1, STEMZ2, STEM4)
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5. Desarrollar
destrezas personales y
sociales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo
en préctica estrategias
de aceptacion del error
como parte del
proceso de
aprendizaje,

participando activa y
reflexivamente en
proyectos en grupos
heterogéneos con roles

asignados y
adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre,  para
mejorar la
perseverancia en la
consecucion de

objetivos y el disfrute
en el aprendizaje de
las matematicas.

5.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)
5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la
critica razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)
5.3 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados.
(CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1L, CPSAA3, CC2,
CC3)

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose
del rol asignado y de la propia contribucion al
equipo. (CP3, STEM3, CPSAA3)

Unidad didactica 4: Polinomios

MATERIA

Competencias
especificas

Criterios de evaluacién
Descriptores operativos

CONTENIDOS
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Polinomios.

Suma y resta de
polinomios.

Multiplicacion de

polinomios.

Potencia de un
polinomio.
Identidades
notables.
Division de
polinomios.

Regla de Ruffini.

Teorema del
resto.

Factorizacion de
polinomios.

Fracciones
algebraicas.
Operaciones con
fracciones
algebraicas.

Aplicaciones.

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana vy
propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias vy
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacion de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML,
STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAA5, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos 'y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CE3, CCEC4)

2. Analizar las soluciones
de un problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e
idoneidad desde un punto
de vista matemaético y su
repercusion global.

2.1 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

D. Sentido algebraico
3. Variable

4.1

Variables: asociacién de expresiones
simbdlicas al contexto del problema y
diferentes usos (como incognita en
ecuaciones, inecuaciones Yy sistemas,
indeterminada en patrones e identidades,
para expresar cantidades que varian en
férmulas y funciones elementales.

gualdad y desigualdad

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas (incluyendo la factorizacién)
en laresolucién de ecuaciones polinémicas
y sistemas de ecuaciones e inecuaciones
lineales.
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3. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos, entre las
matematicas 'y  otras
materias y en situaciones
reales, interconectando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

3.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

3.3 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

4, Representar y
comunicar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
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informacion y resultados
matematicos usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, para visualizar
ideas y  estructurar
procesos matematicos.

4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precision y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

5. Desarrollar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje,
participando activa y
reflexivamente en
proyectos en  grupos
heterogéneos con roles
asignados y adaptandose
ante  situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas

5.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

5.3 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCL5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

Unidad didéctica 5: Ecuaciones y sistemas de ecuaciones. Inecuaciones

Competencias

MATERIA e
especificas

Criterios de evaluacion
Descriptores operativos

CONTENIDOS
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Ecuaciones de
primer grado.

Ecuaciones de
segundo grado.

Ecuaciones
bicuadradas.

Ecuaciones
factorizadas y
polindmicas.

Ecuaciones con
fracciones
algebraicas

Ecuaciones
irracionales.

Ecuaciones
exponenciales y
logaritmicas.

Sistemas de dos
ecuaciones
lineales con dos
incognitas.

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana vy
propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias y
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacion de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la

resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAA5, CE3)
1.3 Obtener todas las posibles soluciones

matematicas de un problema, activando los
conocimientos 'y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CE3, CCEC4)

2. Analizar las soluciones
de un problema usando
diferentes técnicas y
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e
idoneidad desde un punto
de vista matemaético y su
repercusion global.

2.1 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

D. Sentido algebraico
2. Modelo matematico

Modelizacion y resolucion de problemas
de la vida cotidiana  mediante
representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones elementales.

3. Variable

I

Variables: asociacion de expresiones
simbdlicas al contexto del problema y
diferentes usos (como incognita en
ecuaciones, inecuaciones Yy sistemas,
indeterminada en patrones e identidades,
para expresar cantidades que varian en
férmulas y funciones elementales y como
constantes o parametros en modelos
funcionales).

Caracteristicas del cambio en la
representacion grafica de relaciones
lineales y cuadraticas.

. lgualdad y desigualdad

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas (incluyendo la factorizacién)
en la resolucion de ecuaciones polindmicas
y sistemas de ecuaciones e inecuaciones
lineales.

Estrategias de discusion y busqueda de
soluciones en ecuaciones lineales vy
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10.

11.

12.

Sistemas de
ecuaciones no
lineales con dos
incognitas.

Inecuaciones.

Inecuaciones de
primer grado con
unay dos
incognitas.

Inecuaciones de
segundo grado

con una incognita.

3. Reconocer y utilizar

conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos, entre las

matematicas 'y  otras
materias y en situaciones
reales, interconectando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

3.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

3.3 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana.

Ecuaciones polinémicas,
ecuaciones e inecuaciones lineales:
resolucion mediante calculo mental,
métodos manuales o el uso de la tecnologia

segun el grado de dificultad.

sistemas de
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13. Sistemas de | 4. Representar y
inecuaciones con | comunicar, de forma
una incégnita. individual y colectiva,

conceptos,

14. Sistemas de | procedimientos
inecuaciones con | informacién y resultados
dos incognitas. matematicos usando

lenguaje oral, escrito o

15. Aplicaciones. grafico, para visualizar

ideas y  estructurar
NEGRITA solo para | procesos matematicos.
la matematica B

4.1 Representar mateméaticamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEMZ2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEMA4)

5. Desarrollar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje,
participando activa y
reflexivamente en
proyectos en  grupos
heterogéneos con roles
asignados y adaptandose
ante  situaciones de
incertidumbre, para

5.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

5.3 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)
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mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

Unidad didéactica 6: Caracteristicas globales de las funciones

Competencias

Criterios de evaluacion

MATERIA o . : CONTENIDOS
especificas Descriptores operativos
Funciones. 1. Interpretar, modelizar | 1.2  Seleccionar herramientas y estrategias | A. Sentido numérico
Dominio y y resolver problemas de | elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la | 4. Relaciones
recorrido. la vida cotidiana vy | resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, | - Orden en larecta numérica. Intervalos.
Puntos de corte propios de las | STEM3, STEM4, CPSAAS, CE3) 6. Educacion Financiera
: Matematicas aplicando | 1.3 Obtener todas las posibles soluciones | - Métodos para la resolucion de problemas

con los ejes. - : " . .

diferentes estrategias y | matematicas de un problema, activando los relacionados con aumentos y
Signo de una formas de razonamiento, | conocimientos y utilizando las herramientas disminuciones porcentuales, intereses y
funcion. para explorar distintas | tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEMS, tasas en contextos financieros.
Continuidad de maneras de proceder y | CD2, CE3, CCEC4) B. Sentido de la medida
una funcion. obten_er posibles 1. Medicion

soluciones.
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Simetria.

Crecimiento y
decrecimiento de
una funcion.
Extremos.

2. Analizar las soluciones
de un problema usando
diferentes técnicas vy
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e

Tasa de variacion
absoluta, relativa

2.1 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

y media. idoneidad desde un punto

Curvaturay de vista _njatemético y su

puntos de repercusion global.

inflexion.

Analisis, 3. Reconocer y utilizar | 3.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y

Interpretaclon’y | conexiones entre  los | experiencias matematicas, formando un todo

dibujo de diferentes  elementos | coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

graficas. matematicos, entre las | 3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
matematicas y otras | formuladas y resueltas mediante herramientas vy

materias y en situaciones
reales, interconectando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

3.3 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEMZ2, CD3, CD5, CE3)

2

La pendiente y su relacion con un &ngulo

en situaciones sencillas: deduccion vy
aplicacion.
. Cambio

Estudio grafico del crecimiento vy

decrecimiento de funciones en contextos
de la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas  tecnoldgicas: tasas de
variacion absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico

1

2

5

. Patrones
Patrones, pautas y  regularidades:
observacién, generalizacion y término
general en casos sencillos, haciendo

predicciones y encontrando términos que
faltan o el lugar que ocupa un determinado
término y determinando la regla de
formacion de diversas estructuras en casos
sencillos mediante palabras, gréficas,
tablas o reglas simbolicas.

. Modelo matematico
Modelizacion y resolucién de problemas
de la vida cotidiana  mediante
representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones elementales.

. Relaciones y funciones
Relaciones lineales y no lineales:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion (verbal, grafica,

43




J
C

unta de
astillay Leon

Consejeria de Educacion

4, Representar y
comunicar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos
informacién y resultados
matematicos usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, para visualizar
ideas y  estructurar
procesos matematicos.

4.1 Representar mateméaticamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEMZ2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEMA4)

tabular y algebraica), y sus propiedades a
través de ellas.

Representacion de funciones elementales,
incluyendo polindmicas, exponenciales y
de proporcionalidad inversa:
interpretacién de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana.
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5. Desarrollar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje,
participando activa y
reflexivamente en
proyectos en  grupos
heterogéneos con roles
asignados y adaptandose
ante  situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas

5.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

5.3 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1L, CPSAA3, CC2, CC3)

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)
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Unidad didactica 7: Anélisis de funciones

Competencias

Criterios de evaluacion

MATERIA o . X CONTENIDOS
especificas Descriptores operativos
1. Funciones 1. Interpretar, 1.1 Reformular problemas matematicos y de la B. Sentido de la medida
lineales, afines y | modelizar y resolver vida cotidiana de forma verbal y gréfica, 1. Medicion
constante. problemas de la vida localizando y seleccionando informacion de - La pendiente y su relacion con un angulo
cotidiana y propios de distintas fuentes, interpretando los datos, las en situaciones sencillas: deduccion vy
2. Funciones las Matematicas relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. aplicacion.
cuadraticas. aplicando  diferentes (CCL2, CCL3, STEM1, STEMZ2, STEMS, 2. Cambio
estrategias y formas de STEM4) - Estudio grafico del crecimiento vy

3. Funciones de razonamiento,  para 1.2 Seleccionar herramientas y estrategias decrecimiento de funciones en contextos
proporcionalida | explorar distintas elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en de la vida cotidiana con el apoyo de
d inversa. maneras de proceder y la resolucién de problemas. (STEM1, STEM2, herramientas  tecnoldgicas: tasas de
) obtener posibles STEM3, STEM4, CPSAAS, CE3) variacion absoluta, relativa y media.
4. FUHCIOHGS_ soluciones. 1.3 Obtener todas las posibles soluciones D. Sentido algebraico
exponenciales, matematicas de un problema, activando los 1. Patrones
logaritmicas y conocimientos y utilizando las herramientas - Patrones, pautas y regularidades:

trigonométrica
s

5. Funciones
definidas a
trozos.

6. Funcion valor
absoluto.

7. Aplicaciones.

NEGRITA solo para
la matematica B

tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2,

STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

2. Analizar las
soluciones de un
problema usando
diferentes técnicas y
herramientas,
evaluando las
respuestas obtenidas,
para  verificar su
validez e idoneidad
desde un punto de
vista matematico y su
repercusion global.

2.1 Seleccionar las soluciones 6ptimas de un
problema, valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).
(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

observacion,

general

generalizacion y término
en casos sencillos, haciendo

predicciones y encontrando términos que
faltan o el lugar que ocupa un determinado

término

y determinando la regla de

formacion de diversas estructuras en casos

sencillos

mediante palabras, graficas,

tablas o reglas simbdlicas.
2. Modelo matematico

Estrategias de deduccion y analisis de

conclusiones razonables de una situacion
de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable
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3. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos, entre las
matematicas y otras
materias y en

situaciones reales,
interconectando

conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en

situaciones diversas.

3.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias  matematicas, estableciendo 'y
aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM1,
STEM2, STEM3, CD5)

3.3 ldentificar y aplicar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias realizando
un analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

Caracteristicas del cambio en la
representacion grafica de relaciones
lineales y cuadraticas.

5. Relaciones y funciones

Relaciones lineales y no lineales:
identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion (verbal, gréfica,
tabular y algebraica), y sus propiedades a
través de ellas.

Representacion de funciones elementales,
incluyendo polindmicas, exponenciales y
de proporcionalidad inversa:
interpretacién de sus propiedades en
situaciones de la vida cotidiana.
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4. Representar Yy
comunicar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos
informacién y
resultados
matematicos  usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, para visualizar
ideas 'y estructurar
procesos matematicos.

4.1 Representar matematicamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos
visualizando, ideas y estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos, comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor. (CCL1, CCL3,
CP1, STEMZ2, STEM4)

5. Desarrollar
destrezas personales y
sociales, identificando
y gestionando
emociones, poniendo
en préctica estrategias
de aceptacion del error
como parte del
proceso de
aprendizaje,

participando activa y
reflexivamente en
proyectos en grupos
heterogéneos con roles
asignados y

5.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos
retos matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)
5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la
critica razonada. (CPSAA1, CPSAAS5, CE2, CE3)

5.3 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados.
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adaptandose ante
situaciones de
incertidumbre,  para
mejorar la
perseverancia en la
consecucion de

objetivos y el disfrute
en el aprendizaje de
las matematicas

(CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1L, CPSAA3, CC2,
CC3)

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, responsabilizandose
del rol asignado y de la propia contribucion al
equipo. (CP3, STEM3, CPSAA3)

Unidad didactica 8: Areas y volimenes (Para Matematicas B aplicacion de la trigonometria)

MATERIA

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion
Descriptores operativos

CONTENIDOS

Perimetro y area
de las figuras
planas.

Longitudes y
areas de figuras
circulares.

Areas de figuras
planas e
irregulares.

Areas 'y
volumenes de
poliedros.

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana y
propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias vy
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

1.1 Reformular problemas matemaéticos y de la vida
cotidiana de forma verbal y grafica, localizando y
seleccionando informacion de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1,
STEMZ2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAA5, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CE3, CCEC4)

C. Sentido espacial

1. Formas geométricas de dos y tres
dimensiones

- Propiedades geométricas de objetos de la
vida cotidiana:  investigacion  con
programas de geometria dinamica,
modelizacion e impresion 3D o mediante
modelos fisicos.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién
geométrica

- Modelos geométricos: representacion vy
explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas

D. Sentido algebraico

3. Variable
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Areas y

volimenes de

cuerpos de 2. Analizar las soluciones
revolucion. de un problema usando

diferentes técnicas vy
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e
idoneidad desde un punto
de vista matematico y su
repercusion global.

2.1 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de

sostenibilidad, de consumo responsable...).
(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

3. Reconocer y utilizar

conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos, entre las

matematicas 'y  otras
materias y en situaciones
reales, interconectando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

3.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEML1, STEM3, CD2, CD3)

3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

3.3 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEMZ2, CD3, CD5, CE3)

Variables: asociacion de expresiones
simbolicas al contexto del problema y
diferentes usos (como incdgnita en
ecuaciones, inecuaciones y sistemas,
indeterminada en patrones e identidades,
para expresar cantidades que varian en
formulas y funciones elementales y como
constantes o pardmetros en modelos
funcionales).
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4, Representar y
comunicar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos
informacién y resultados
matematicos usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, para visualizar
ideas y  estructurar
procesos matematicos.

4.1 Representar mateméaticamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEMA4)

5. Desarrollar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje,
participando activa y
reflexivamente en
proyectos en  grupos
heterogéneos con roles
asignados y adaptandose
ante  situaciones de
incertidumbre, para

5.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

5.3 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLD5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)
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mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

Unidad didéactica 9: Semejanza

MATERIA

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion
Descriptores operativos

CONTENIDOS

Teorema de Tales.

Figuras semejantes.

Semejanza de
triangulos.

Relacion entre
perimetros, areas y
vollimenes de

Cuerpos semejantes.

Aplicaciones.

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana vy
propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias vy
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacién de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEM1,
STEMZ2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la

resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAAS, CE3)
1.3 Obtener todas las posibles soluciones

matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CE3, CCEC4)

C. Sentido espacial

1.

Formas geométricas de dos y tres
dimensiones

Propiedades geométricas de objetos de la
vida cotidiana:  investigacion  con
programas de geometria dinamica,
modelizacion e impresion 3D o mediante
modelos fisicos.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién

geométrica

Modelos geométricos: representacion vy
explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas.
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2. Analizar las soluciones
de un problema usando
diferentes técnicas vy
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e
idoneidad desde un punto
de vista matematico y su
repercusion global.

2.1 Seleccionar las soluciones Optimas de un
problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).
(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

3. Reconocer y utilizar
conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos, entre las
matematicas 'y  otras
materias y en situaciones
reales, interconectando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

3.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

3.3 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
andlisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)
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4, Representar y
comunicar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos
informacién y resultados
matematicos usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, para visualizar
ideas y  estructurar
procesos matematicos.

4.1 Representar mateméaticamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEMZ2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEMA4)

5. Desarrollar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje,
participando activa y
reflexivamente en
proyectos en  grupos
heterogéneos con roles
asignados y adaptandose
ante  situaciones de
incertidumbre, para

5.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

5.3 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLD5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)
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mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

Unidad didéactica 10: Triangulos rectangulos

MATERIA

Competencias
especificas

Teoremas en
triangulos
rectangulos.

Medidas de
angulos. Grados y
radianes.

Razones
trigonométricas
en un triangulo
rectangulo.

Razones
trigonométricas

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana vy
propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias vy
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

Crite(ios de evaluagién CONTENIDOS

Descriptores operativos
1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida | A. Sentido numérico
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y | 3. Sentido de las Operaciones.
seleccionando informacién de distintas fuentes, | - Propiedades de las  operaciones
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y aritméticas: calculos con ndmeros reales,
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML, incluyendo herramientas digitales.
STEM2, STEM3, STEM4) C. Sentido espacial
1.2 Seleccionar herramientas y estrategias | 1. Formas geométricas de dos y tres
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la dimensiones
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, | - Propiedades geométricas de objetos de la
STEM3, STEM4, CPSAAS5, CE3) vida cotidiana:  investigacion  con
1.3 Obtener todas las posibles soluciones programas de geometria  dinamica,
matematicas de un problema, activando los modelizacion e impresion 3D o mediante
conocimientos y utilizando las herramientas modelos fisicos.
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEMS3, | 3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién
CD2, CE3, CCEC4) geométrica
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de los angulos de
300, 45°y 60°.

5. Férmulas
trigonométricas

2. Analizar las soluciones
de un problema usando

diferentes técnicas vy

6. Razones herramientas, evaluando
trigonométricas | las respuestas obtenidas,

en una | para verificar su validez e

circunferencia. idoneidad desde un punto
de vista matematico y su
7. Signos de las | repercusion global.
razones

trigonométricas.

2.1 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

] 3. Reconocer y utilizar
8. Reduccién de las

conexiones entre los
razones diferentes  elementos
trigonometricas | mateméticos, entre las
al Primer | mateméticas y  otras
cuadrante.

materias y en situaciones
reales, interconectando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

9. Resolucion  de
tridngulos
rectangulos.

1. Aplicaciones.

NEGRITA solo para
la matematica B

3.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando wun todo
coherente. (STEML1, STEM3, CD2, CD3)

3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

3.3 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEMZ2, CD3, CD5, CE3)

Modelos geométricos: representacion vy
explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas.
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4, Representar y
comunicar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos
informacién y resultados
matematicos usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, para visualizar
ideas y  estructurar
procesos matematicos.

4.1 Representar matematicamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

5. Desarrollar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje,
participando activa y
reflexivamente en
proyectos en  grupos
heterogéneos con roles
asignados y adaptandose
ante  situaciones de
incertidumbre, para

5.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

5.3 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)
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mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol

el aprendizaje de
matematicas

las | asignadoy de la propia contribucion al equipo. (CP3,

STEM3, CPSAA3)

Unidad didéactica 11: Movimientos y transformaciones (Solo para Matematica A)

MATERIA

Competencias
especificas

Criterios de evaluacion

. ; CONTENIDOS
Descriptores operativos

Movimientos en
el plano.

Traslaciones.
Simetrias.
Giros.
Homotecias.

Aplicaciones.

1. Interpretar, modelizar
y resolver problemas de
la vida cotidiana vy
propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias vy
formas de razonamiento,
para explorar distintas
maneras de proceder y
obtener posibles
soluciones.

A. Sentido numérico
3. Sentido de las Operaciones.
Propiedades de las  operaciones

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacién de distintas fuentes, | -
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y aritméticas: calculos con nlimeros reales,
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML1, | C. Sentido espacial

STEMZ2, STEM3, STEM4) 1. Formas geométricas de dos y tres
1.2 Seleccionar herramientas y estrategias dimensiones

elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la | - Propiedades geométricas de objetos de la

resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, vida cotidiana:  investigacion  con
STEM3, STEM4, CPSAA5, CE3) programas de geometria dinamica,
1.3 Obtener todas las posibles soluciones modelizacion e impresion 3D o mediante

modelos fisicos.
3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién
geométrica

matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CE3, CCEC4)
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2. Analizar las soluciones
de un problema usando
diferentes técnicas vy
herramientas, evaluando
las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e
idoneidad desde un punto
de vista matematico y su
repercusion global.

2.1 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de

sostenibilidad, de consumo responsable...).
(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

3. Reconocer y utilizar

conexiones entre los
diferentes elementos
matematicos, entre las

matematicas 'y  otras
materias y en situaciones
reales, interconectando
conceptos y
procedimientos para
aplicarlos en situaciones
diversas.

3.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEMS3,
CD5)

3.3 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEMZ2, CD3, CD5, CE3)

Modelos geométricos: representacion vy
explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas

D. Sentido algebraico
1. Patrones

Patrones, pautas y regularidades:
observacion, generalizacion y término
general en casos sencillos, haciendo
predicciones y encontrando términos que
faltan o el lugar que ocupa un determinado
término y determinando la regla de
formacion de diversas estructuras en casos
sencillos mediante palabras, gréficas,
tablas o reglas simbolicas.
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4, Representar y
comunicar, de forma
individual y colectiva,
conceptos,
procedimientos
informacién y resultados
matematicos usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, para visualizar
ideas y  estructurar
procesos matematicos.

4.1 Representar mateméaticamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEMZ2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precision y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

5. Desarrollar destrezas
personales y sociales,
identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica
estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje,
participando activa y
reflexivamente en
proyectos en  grupos
heterogéneos con roles
asignados y adaptandose
ante  situaciones de
incertidumbre, para

5.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

5.3 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLD5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)
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mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,

matematicas

STEM3, CPSAA3)

Unidad didéactica 11: Geometria analitica (Solo para Matematica B)

Criterios de evaluacion
Descriptores operativos

CONTENIDOS

MATERIA Competencias especificas
Vectores en el 3. Reconocer y utilizar
plano. Elementos | conexiones entre los
y clases. diferentes elementos

matematicos, entre las
matematicas y  otras

Operaciones con
vectores. Suma,

restay materias y en situaciones
multiplicacion por| reales, interconectando
un escalar. conceptos y

procedimientos para

Ecuaciones de la

recta. aplicarlos en situaciones
.. diversas.

Posiciones

relativas de dos

rectas.

Paralelismos y
perpendicularidad.

Aplicaciones.
Relaciones

3.1 Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente. (STEM1,
STEM3, CD2, CD3)

3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y  resueltas  mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas y usando
los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir. (STEM1,
STEM2, STEM3, CD5)

3.3 ldentificar y aplicar conexiones
coherentes entre las mateméticas y otras
materias realizando un analisis critico.
(STEM2, CD3, CD5, CE3)

C. Sentido espacial
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones
- Propiedades geométricas de objetos de la
vida cotidiana: investigacion con programas
de geometria dindmica o mediante modelos
fisicos.
2. Visualizacion,
geométrica
- Modelos geométricos: representacion vy
explicacion de relaciones numéricas y
algebraicas en situaciones diversas.

razonamiento y modelizacién

D. Sentido algebraico
1. Modelo matematico
- Modelizacién y resolucion de problemas de Id
vida cotidiana apoyandose en representaciones
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métricas: punto 4, Representar y

medio de un comunicar, de forma
se_gmento, puntos | individual y colectiva,
alineados, conceptos,

distancia entre dos
puntos, simétrico
de un punto
respecto a otro.

procedimientos
informacidn y resultados
matematicos usando
lenguaje oral, escrito o
grafico, para visualizar
ideas y  estructurar
procesos matematicos.

4.1 Representar matematicamente la
informacion mas relevante de un problema,

conceptos, procedimientos y resultados
matematicos  visualizando, ideas 'y
estructurando  procesos  matematicos.

(STEM3, STEM4, CD1, CD2)

4.2 Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, con coherencia, claridad y
terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3,
CCEC3)

4.3 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos, comunicando
mensajes con contenido matematico con
precision y rigor. (CCL1, CCL3, CP1,
STEMZ2, STEM4)

5. Desarrollar destrezas
personales y sociales,

identificando y
gestionando emociones,
poniendo en practica

estrategias de aceptacion
del error como parte del
proceso de aprendizaje,
participando activa y
reflexivamente en
proyectos en  grupos

5.1 Identificar y gestionar las emociones
propias 'y ajenas y desarrollar el
autoconcepto  matematico,  generando
expectativas positivas ante nuevos retos

matematicos. (STEMS, CPSAAL,
CPSAA4)
5.2 Mostrar una actitud positiva y

perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas, aceptando la critica razonada.
(CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

matematicas y en el

elementales.

2. Variable

- Variables: asociacion de  expresiones
simbolicas al contexto del problema y
diferentes usos (como incOgnita en
ecuaciones, inecuaciones |y  sistemas,

indeterminada en patrones e identidades, para
expresar cantidades que varian en formulas y
funciones elementales).

3. Igualdad y desigualdad

Estrategias de discusién y bulsqueda de
soluciones en ecuaciones lineales vy
cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana.

lenguaje algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de funciones
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heterogéneos con roles
asignados y adaptandose
ante  situaciones de
incertidumbre, para
mejorar la perseverancia
en la consecucion de
objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las
matematicas

5.3 Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de
manera efectiva, pensando de forma critica
y creativa, tomando decisiones y realizando
juicios informados y razonados. (CCLS5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2,
CC3)

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusidn, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)

Unidad didactica 12: Probabilidad

MATERIA Competencias especificas

Criterios de evaluacion
Descriptores operativos

CONTENIDOS
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1. Técnicas de

recuento.
Combinatoria.

Espacio
muestral.
Sucesos.
Operaciones con
sucesos.

Probabilidad en
experimentos
simples.

Regla de
Laplace.

Probabilidad en
experimentos
compuestos.
Diagrama de
arbol.

Probabilidad
condicionada.

Sucesos
dependientes e
independientes

1. Interpretar, modelizar vy
resolver problemas de la vida
cotidiana y propios de las
Matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas
de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y
obtener posibles soluciones.

1.1 Reformular problemas matematicos y de la vida
cotidiana de forma verbal y gréfica, localizando y
seleccionando informacion de distintas fuentes,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas. (CCL2, CCL3, STEML1,
STEM2, STEM3, STEM4)

1.2 Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas, valorando su eficacia e idoneidad en la
resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAA5, CE3)

1.3 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema, activando los
conocimientos 'y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CE3, CCEC4)

2. Analizar las soluciones de un

problema usando diferentes
técnicas y herramientas,
evaluando las  respuestas
obtenidas, para verificar su

validez e idoneidad desde un
punto de vista matematico y su
repercusion global.

2.1 Seleccionar las soluciones Optimas de un

problema, valorando tanto la  correccion
matematica como sus implicaciones desde
diferentes  perspectivas  (de  género, de
sostenibilidad, de consumo responsable...).

(STEM1, STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

A. Sentido numérico

1. Conteo

- Resolucion de situaciones y problemas de la
vida cotidiana estrategias para el recuento
sistematico (diagramas de arbol, técnicas de
combinatoria, etc.).

D. Sentido algebraico

1. Patrones

- Patrones, pautas y  regularidades:
observacion, generalizacion y término
general en casos sencillos, haciendo

predicciones y encontrando términos que
faltan o el lugar que ocupa un determinado
término y determinando la regla de
formacion de diversas estructuras en casos
sencillos mediante palabras, graficas, tablas
o reglas simbdlicas.

2. Modelo matematico

- Modelizacién y resolucion de problemas de
la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y  lenguaje  algebraico,
haciendo uso de distintos tipos de funciones
elementales.

E. Sentido estocéastico

2. Incertidumbre

- Probabilidad: calculo aplicando la regla de
Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples 'y compuestos
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3. Reconocer 'y utilizar
conexiones entre los diferentes
elementos matematicos, entre
las matematicas y otras materias
y en situaciones reales,
interconectando conceptos y
procedimientos para aplicarlos
en situaciones diversas.

3.1 Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente. (STEM1, STEM3, CD2, CD3)

3.2 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3,
CD5)

3.3 Identificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

(mediante diagramas de arbol, tablas...) y
aplicacion a la toma de decisiones
fundamentadas.
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4. Representar y comunicar, de
forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos
informaciéon y  resultados
matematicos usando lenguaje
oral, escrito o gréafico, para
visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

4.1 Representar mateméaticamente la informacion
mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y  resultados  matematicos
visualizando, ideas Yy estructurando procesos
matematicos. (STEM3, STEM4, CD1, CD2)

4.2 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada. (CCL1, CCL3,
CP1, STEMZ2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3)
4.3 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
comunicando mensajes con contenido matematico
con precisién y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

5. Desarrollar destrezas
personales y sociales,
identificando 'y gestionando
emociones, poniendo en
practica estrategias de
aceptacion del error como parte
del proceso de aprendizaje,
participando activa y
reflexivamente en proyectos en
grupos heterogéneos con roles
asignados y adaptadndose ante
situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia en
la consecucion de objetivos y el

5.1 Identificar y gestionar las emociones propias y
ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

5.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas, aceptando la critica
razonada. (CPSAAL, CPSAAS5, CE2, CE3)

5.3 Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las mateméticas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa, tomando decisiones y
realizando juicios informados y razonados. (CCLD5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3)
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disfrute en el aprendizaje de las
matematicas

5.4 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)
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ANEXO 11: EJEMPL OS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE
4° ESO CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS PRIMER TRIMESTRE
1. TITULO: EL ALGEBRA NOS LLEVA DE EXCURSION. Subtitulo: ¢Cémo elegir la mejor oferta?
2. CONTEXTUALIZAR
Tras varios afios estudiando polinomios, siempre los hemos visto desde un ambito muy abstracto, sin apenas
encontrarle aplicacion real mas all de su relacion con las ecuaciones.
Sin embargo, uno o varios polinomios nos pueden ser muy Utiles a la hora de modelizar una situacion real.
En este caso, nos sumergiremos en una actividad préctica de planificacién financiera para una excursion
escolar a un parque de atracciones.
Debemos asumir el rol de administrador financiero para, con la ayuda de los polinomios y las ecuaciones,
determinar cuél va a ser el precio de la actividad, asi como elegir correctamente entre mas de una oferta
gue podamos tener encima de la mesa.
3. OBJETIVOS DE ETAPA
b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demés personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.
f. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.
g. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.
4. DESCRIPTORES OPERATIVOS. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. CRITERIOS DE
EVALUACION.
1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las Matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.
1.1 Interpretar problemas matematicos y de la vida cotidiana extrayendo los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, CCL2, STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4)
1.2 Aplicar algunas herramientas sencillas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAD5, CE3)
1.3 Obtener soluciones matematicas de un problema por métodos sencillos activando los conocimientos
necesarios. (STEM1, STEMZ2, STEM3, CE3, CCEC4)
2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.
2.1 Comprobar, de forma guiada, la correccion matematica de las soluciones de un problema realizando los
procesos necesarios. (STEM1, STEM2)
2.2 Comprobar, de manera guiada, la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, conociendo el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.) (CCL2, STEM1, STEM4)
3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion para generar nuevo conocimiento.
3.1 Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones y propiedades. (CCL1, STEM1,
STEM?2)
3.2 Plantear variantes de un problema dado de forma guiada modificando algin dato. (CCL1, STEM?2)
4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz.
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4.1 Organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples identificando los datos y los
resultados de cada una de las partes (STEM1, STEM2).

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas interpretando algoritmos. (STEM1, STEM3)

6. Identificar las mateméticas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1 Identificar situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas

matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: medir, comunicar y clasificar. (CCL1, STEML,
STEM2, CE3)

6.2 Conocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién
de los retos que demanda la sociedad actual. (STEM2, STEM5, CCEC1)

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia matematica

apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios,
oralmente y por escrito, al describir y explicar razonamientos. (CCL1, CP1, STEM2, STEM4)

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préctica
estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones
de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1 Reconocer las emociones propias, valorar el autoconcepto matematico como herramienta generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAAL)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje planteadas. (CPSAAL, CPSAADL)

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y pensando de forma creativa. (CCL5, CP3,
STEMS3, CPSAAS3, CC2, CC3)

10.2 Participar en las tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la

inclusion, la escucha activa y asumiendo el rol asignado. (CPSAAL)

5. CONTENIDOS

e Polinomios.

e Ecuaciones de primer grado.

e Aplicaciones.
6. METODOLOGIA ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
En primer lugar, nos basaremos en una metodologia inductiva, en la que el profesor explicard los
contenidos necesarios para que el alumnado obtenga las ideas generales.
Posteriormente, se utilizara en gran medida la metodologia deductiva, favoreciendo la actividad mental
como complemento del aprendizaje adquirido en el proceso anterior. En el proceso metodoldgico debe estar
presente la atencién a la diversidad
Inicialmente, el trabajo seré individual, ya que cada alumno debera comprender las ideas necesarias para la
realizacion de las actividades.
A continuacidn, para la elaboracién del producto final, pasaremos a trabajar en grupos heterogéneos,
formados por el profesor.
La actividad se desarrollara en su totalidad en el aula de referencia.
Materiales y recursos: libro de texto y material elaborado tanto por el profesor como por el alumnado.
Atencidn a la diversidad:
Para el alumnado con necesidades educativas especiales, se tomaran medidas tales como escribir en negrita,
mas espacios, frases cortas, mas tiempo en caso de ser necesario para su realizacion, se explicara lo pedido
de manera mas lenta y desgranada, ... También se tendrd en cuenta a la hora de crear grupos, para que,
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ademas de hacer estos de la forma mas heterogéneos posibles, tratar de que el alumnado con necesidades
educativas tenga algun compariero que le pueda servir de apoyo.
7. ACTIVIDADES (ANEXO 1y 2)
Ejercicios libro de texto: (negrita: problemas)
{péagina 53: 49}
{pégina 54: 61}
{pégina 74: 1, 2, 3, 4, 5, 10}
{pagina 75: 11,12}
{péagina 78: 65, 66, 67, 68, 69}
Actividad final: resolucion de problemas de aplicacion de optimizacion.
8. PRODUCTO.
Resolver por grupos unas series de problemas de aplicacion de optimizacion a la vida real.
9. TEMPORALIZACION (2 SESIONES)
10. EVALUACION [ANEXO 4]
Para la evaluacion de la Situacién de Aprendizaje, utilizaremos diversos instrumentos de evaluacion: de
observacion, como sera la propia guia de observacion del trabajo del alumnado (individual y en grupo); de
desemperfio, como la capacidad de cada alumno para defender oralmente su trabajo; y de rendimiento, a
través de las actividades que se deberan realizar.
El proceso de evaluacion constard de tres fases: la observacién del alumnado durante las clases, el
desempefio del trabajo en grupo y la calificacion del producto final.
Tras larealizacion de la actividad, se le pedira al alumnado una valoracion de “la Situacion de Aprendizaje”,
y el profesor llevara acabo la evaluacion.
11. VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.
El alumnado valoraré los aspectos que aparecen en la siguiente tabla, siendo la puntuacién minima
1y la maxima 4.

Aspectos a valorar 1 2 3 4

La situacién de aprendizaje
es util
El trabajo grupal ha sido
positivo
El tiempo disponible es
adecuado
Los recursos disponibles son
adecuados

ANEXO 3
Actividades finales a realizar en grupo y en clase-

Préctica: que resuelva en grupo una serie de problemas relacionados con otras materias y luego
los expongan al resto de la clase.
Un grupo de estudiantes de 4° de la ESO estan planeando una excursién a un parque de
atracciones. El coste total del viaje se divide entre el alquiler del autobus, el precio de las entradas
al parque y el dinero para la comida y otro tipo de gastos.

o El alquiler del autobus tiene un precio fijo de 500€.

e El precio de cada entrada al parque es de 25€.

e Se estima un gasto adicional de 15€ por estudiante para comida y otro tipo de gastos.
Escribe un polinomio que exprese el gasto total del viaje en funcién del nimero de estudiantes.
Si al viaje acuden 10 estudiantes. ¢Cudles seran los gastos totales? ;Cuénto deberé pagar cada
alumno?
Si a Gltima hora se suman 2 estudiantes mas, ¢el precio por estudiante sube o baja? ;Y si se
borran 3 estudiantes?
Supongamos que el presupuesto maximo del viaje son 2000 €. ;Cuantos estudiantes podrian
viajar, como mucho?
Responde a las mismas preguntas en el caso de que el precio de cada entrada al parque aumentara
a 30€
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A Ultima hora, una compafiia de viajes no hace una nueva oferta, en la cual:
e El alquiler del autobus tiene un precio de 350€.
o El precio de cada entrada al parque es de 35€.
e Los gastos adicionales siguen siendo de 15€.
Escribe un polinomio que exprese el gasto total del viaje en funcién del nimero de estudiantes
para esta nueva oferta.
Si al viaje acuden 12 estudiantes, ¢qué oferta conviene elegir? ¢ Y si lo hacen 20?
¢Sabrias decir a partir de que nimero de estudiantes es mas rentable una oferta u otra?
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ANEXO 4 (EVALUACION)
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4° ESO CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS SEGUNDO TRIMESTRE

1. TITULO: FUNCIONES INFORMATIVAS Subtitulo: Cuél es la utilidad de las caracteristicas de las
funciones?

2. CONTEXTUALIZAR

Hemos aprendido a analizar la grafica de una funcion. Estamos al tanto de conceptos como dominio,
recorrido, puntos de corte, continuidad, extremos o puntos de inflexion. Pero en nuestro dia a dia, ¢,cémo
se puede aplicar todo esto?

La presencia de funciones en nuestra vida real estd mucho mas presente de lo que creemos. Para estudiar
y analizar multitud de situaciones, se recurre a modelizarlas a través de funciones que, para darle un
caracter mas visual, se pueden representar mediante gréficas.

Varios ejemplos de ello puede ser la situacion que atraviesa una empresa (sus beneficios, costes, etc) en
funcion del tiempo; la distancia a la que nos encontramos del lugar de origen en funcién de la hora
cuando realizamos una excursion; y también para estudios mas cientificos, como puede ser la capacidad
pulmonar de un atleta a lo largo de una prueba.

A lo largo de esta actividad, pondremos en practica los conocimientos adquiridos sobre funciones para
solventar situaciones como estas.

3. OBJETIVOS DE ETAPA

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

g. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

4. DESCRIPTORES OPERATIVOS. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. CRITERIOS DE
EVALUACION.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz.
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4.1 Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones
problematizadas facilitando su interpretacion. (STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CD5)

4.2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando,
generalizando y creando algoritmos. (STEM1, STEM3, CD2, CD3, CD5)

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, respetando el formalismo en el lenguaje oral y escrito, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3, CD5)

6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis
critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual. (STEMZ2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1 Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.
(STEM3, STEM4, CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictérica, grafica, verbal o simbdlica), valorando su utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1,
CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar y justificar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada. (CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CE3, CCEC3)

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
incluyendo el ambito cientifico, comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.
(CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones
de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas, aceptando la critica razonada. (CPSAAL, CPSAAS, CE2, CE3)

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma
critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados y razonados. (CCL5, CP3, STEMS,
CPSAAL, CPSAAS3, CC2, CC3)

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al equipo. (CP3, STEMS,
CPSAA3)

5. CONTENIDOS

Funciones.

Continuidad de una funcion.

Crecimiento y decrecimiento de una funcién. Extremos.

Tasa de variacion absoluta, relativa y media.

Curvatura y puntos de inflexion.
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e Andlisis, interpretacion y dibujo de gréficas.
6. METODOLOGIA ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
En primer lugar, nos basaremos en una metodologia inductiva, en la que el profesor explicara los
contenidos necesarios para que el alumnado obtenga las ideas generales.
Posteriormente, se utilizara en gran medida la metodologia deductiva, favoreciendo la actividad mental
como complemento del aprendizaje adquirido en el proceso anterior. En el proceso metodoldgico debe
estar presente la atencion a la diversidad
Inicialmente, el trabajo serd individual, ya que cada alumno debera comprender las ideas necesarias para
la realizacion de las actividades.
A continuacién, para la elaboracion del producto final, pasaremos a trabajar en grupos heterogéneos,
formados por el profesor.
La actividad se desarrollara en su totalidad en el aula de referencia.
Materiales y recursos: libro de texto y material elaborado tanto por el profesor como por el alumnado.
Atencion a la diversidad:
Para el alumnado con necesidades educativas especiales, se tomaran medidas tales como escribir en negrita,
mas espacios, frases cortas, mas tiempo en caso de ser necesario para su realizacion, se explicara lo pedido
de manera mas lenta y desgranada, ... También se tendré en cuenta a la hora de crear grupos, para que,
ademas de hacer estos de la forma mas heterogéneos posibles, tratar de que el alumnado con necesidades
educativas tenga algun compariero que le pueda servir de apoyo.
7. ACTIVIDADES (ANEXO 1y 2)
Ejercicios libro de texto: (negrita: problemas)
{pégina 222: 1,7, 8, 9, 14, 16, 28, 29, 30}
{pagina 223: 14, 16, 20, 21}
{pagina 224: 22, 26, 27}
{pégina 225: 34, 36, 41, 42}
{pagina 227: 58, 59, 60, 61}
Actividad final: resolucion de problemas de aplicacién de optimizacion.
8. PRODUCTO.
Resolver por grupos unas series de problemas de aplicacidn de optimizacion a la vida real.
9. TEMPORALIZACION (2 SESIONES)
10. EVALUACION [ANEXO 4]
Para la evaluacion de la Situacion de Aprendizaje, utilizaremos diversos instrumentos de evaluacion: de
observacién, como serd la propia guia de observacién del trabajo del alumnado (individual y en grupo);
de desempefio, como la capacidad de cada alumno para defender oralmente su trabajo; y de rendimiento,
a través de las actividades que se deberan realizar.
El proceso de evaluacion constara de tres fases: la observacion del alumnado durante las clases, el
desempefio del trabajo en grupo y la calificacién del producto final.
Tras la realizacion de la actividad, se le pedira al alumnado una valoracion de “la Situacion de
Aprendizaje”, y el profesor llevara acabo la evaluacion.
11. VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.
El alumnado valorara los aspectos que aparecen en la siguiente tabla, siendo la puntuacién minima 1y la
méaxima 4.

Aspectos a valorar 1 2 3 4
La situacién de aprendizaje
es util
El trabajo grupal ha sido
positivo
El tiempo disponible es
adecuado
Los recursos disponibles son
adecuados

ANEXO 3

Actividades finales a realizar en grupo y en clase-

Préctica: que resuelva en grupo una serie de problemas relacionados con otras materias y luego los
expongan al resto de la clase.
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El exitoso atleta Mario quiere estudiar el volumen de aire que hay en sus pulmones durante una pequefia
carrera. Los datos vienen indicados por esta funcion:

a) ¢Cuénto tiempo durd la carrera?

b) ¢Qué volumen de aire tenia en el momento de iniciar la carrera?

c) ¢En qué periodos de tiempo el volumen de aire aumenté? ;Y en cuales disminuy6?

d) ¢Cual fue el mayor volumen de aire alcanzado durante la carrera? ;En qué momento ocurri¢?
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Para medir la capacidad espiratoria de los pulmones, se hace una prueba que
consiste en inspirar al maximo y, después, espirar tan ripido como se pueda en un
aparato llamado espirémetro.

Esta curva indica el volumen de aire que entra y sale de los pulmones.

VOLUMEN (/)
4 — +—1

. + + 1 . r

|

246 81012141618 TIEMPO (s)

a) ;Cudl es el volumen en el momento inicial?

b) ;Cudnto tiempo duré la observacién?

¢) ;Cuil es la capacidad méixima de los pulmones de esta persona?

d) ;Cuil es el volumen a los 10 segundos de iniciarse la prueba? ;Y cuando termina?

La siguiente grafica representa una excursion en autobuls de un grupo de estudiantes, reflejando el tiempo (en
horas) y la distancia al instituto (en kildmetros):
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a) ¢A cuantos kilometros estaba el lugar que visitaron?

b) ¢Cuanto tiempo durd la visita al lugar?
c) ¢Hubo alguna parada alaida? ;Y ala vuelta?
d) ¢Cuanto durd la excursion completa (incluyendo el viaje de ida y el de vuelta)?

' e : 5 El prestigioso economista Don Manuel desea
estudiar la evolucion del valor de una de sus
empresas durante el pasado afio. La siguiente funcion
nos da el valor, en millones de euros, de dicha
empresa en funcion del mes:

a) ¢Qué valor tenia la empresa justo al inicio del
afio?

b) ¢Qué valor tenia la empresa en el mes de Marzo?
c) ¢Entre qué meses el valor de la empresa aument6?
¢ Y entre cuales disminuy6?

d) ¢Cual fue el mayor valor alcanzado por la
empresa? ¢En qué mes ocurrig?
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ANEXO 4 (EVALUACION)
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4°ESO CONOCIMIENTO DE MATEMATICAS TERCER TRIMESTRE
1. TITULO: ¢{Cual es nuestra nota media? Subtitulo: La estadistica, una gran fuente de informacion.
2. CONTEXTUALIZAR

De forma inconsciente, utilizamos la estadistica muchas veces en nuestro dia a dia. EI mejor ejemplo esta
a la hora de tratar de prever nuestras calificaciones. ;Cuanto me da la MEDIA? Nos habremos preguntado
infinidad de veces.

Y en otro tipo de contextos también esta presente: ;cual es la media de edad de esta clase, de este grupo de
amigos, o de los miembros de este equipo de futbol? Todas estas preguntas se responden utilizando la
estadistica unidimensional.

Para ello, es necesario, en primer lugar, recopilar los datos. Cuando calculamos la nota media que tendremos
en determinada asignatura, primero necesitamos, por supuesto, todas las calificaciones de dicha materia.
Una vez establecidos, entra en juego la estadistica unidimensional, que nos permite calcular en torno a que
nota giran nuestras calificaciones, mediante los pardmetros de centralizacion. También, podremos estudiar
si esos datos son regulares o, por el contrario, presentan una gran dispersion. Por ejemplo, un estudiante
que en tres examenes obtenga 5, 5y 5, tiene la misma media que otro que ha obtenido un 0, un 5y un 10.
Sin embargo, las caracteristicas de uno y otro no parecen muy similares. Para determinar esto, tenemos los
parametros de dispersion (rango, varianza, desviacion tipica y coeficiente de variacion), mas costosos de
ver en un contexto real.

También podemos comparar dos tipos de datos diferentes, por ejemplo, las calificaciones de un grupo de
estudiantes en dos materias diferentes; la altura y peso de un grupo de personas, etc. Asi, entrara en juego
la estadistica bidimensional. Sus parametros, nos permitiran comprender si, dados dos conjuntos de datos
distintos, el hecho de que unos sean mayores hace que los otros crezcan también. Por ejemplo, un estudiante
con buenas calificaciones en una materia nos hara esperar que también tenga buenas calificaciones en otra.
Para poder determinar esto, tenemos los parametros bidimensionales, siendo el coeficiente de correlacion
lineal el mas importante.

Todo esto, ademas, se puede expresar de forma visual mediante los llamados graficos estadisticos.

3. OBJETIVOS DE ETAPA

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los @ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas bésicas y avanzar en una
reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.
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f. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

g. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

4. DESCRIPTORES OPERATIVOS. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. CRITERIOS DE
EVALUACION.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacidn para generar nuevo conocimiento.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada, estudiando patrones, propiedades y
relaciones. (CCL1, STEM1, STEMZ2, CD1, CD2)

3.2 Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacién analizando los procesos empleados.
(STEMZ2, CE3)

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacién de conjeturas o
problemas estudiando y analizando el resultado obtenido. (STEM1, CD2, CD5, CE3)

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, respetando el formalismo en el lenguaje oral y escrito, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir. (STEM1, STEM2, STEM3, CD5)

6.2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis
critico. (STEM2, CD3, CD5, CE3)

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion en la superacién
de los retos que demanda la sociedad actual. (STEM2, STEMS5, CC4, CE2, CCEC1)

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1 Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos
y resultados matematicos, visualizando ideas y estructurando procesos matematicos. (STEM3, STEM4,
CD1, CD2)

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictorica,
gréafica, verbal o simbdlica), valorando su utilidad para compartir informacion. (STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4)

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matematicas.

8.1 Comunicar y justificar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada. (CCL1,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CE3, CCEC3)

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos,
incluyendo el &mbito cientifico, comunicando mensajes con contenido matematico con precisién y rigor.
(CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEMA4)

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones
de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemaéticas.

9.1 Identificar y gestionar las emociones propias y ajenas y desarrollar el autoconcepto matematico,
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAAL, CPSAA4)

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas, aceptando la critica razonada. (CPSAAL, CPSAAS, CE2, CE3)
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10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando juicios informados y razonados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL,
CPSAA3, CC2, CC3)

10.2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo. (CP3, STEMS,
CPSAA3)

5. CONTENIDOS A TRABAJAR
Estadistica unidimensional.
Frecuencia y tablas estadisticas.
Gréficos estadisticos.
Parametros de centralizacion y posicién.
Parametros de dispersién.
Estadistica bidimensional.
Diagramas de dispersion o nubes de puntos.
6. METODOLOGIA ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
En primer lugar, nos basaremos en una metodologia inductiva, en la que el profesor explicard los
contenidos necesarios para que el alumnado obtenga las ideas generales.
Posteriormente, se utilizara en gran medida la metodologia deductiva, favoreciendo la actividad mental
como complemento del aprendizaje adquirido en el proceso anterior. En el proceso metodoldgico debe estar
presente la atencién a la diversidad
Inicialmente, el trabajo sera individual, ya que cada alumno debera comprender las ideas necesarias para la
realizacion de las actividades.
A continuacién, para la elaboracién del producto final, pasaremos a trabajar en grupos heterogéneos,
formados por el profesor.
La actividad se desarrollara en su totalidad en el aula de referencia.
Materiales y recursos: libro de texto y material elaborado tanto por el profesor como por el alumnado.
Atencidn a la diversidad:
Para el alumnado con necesidades educativas especiales, se tomaran medidas tales como escribir en negrita,
mas espacios, frases cortas, mas tiempo en caso de ser necesario para su realizacion, se explicara lo pedido
de manera mas lenta y desgranada, ... También se tendrd en cuenta a la hora de crear grupos, para que,
ademas de hacer estos de la forma mas heterogéneos posibles, tratar de que el alumnado con necesidades
educativas tenga algiin compafiero que le pueda servir de apoyo.
7. ACTIVIDADES (ANEXO 1y 2)
Ejercicios libro de texto: (negrita: problemas)

{pégina 261: 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17}

{pagina 262: 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24}

{pagina 263: 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33}

{pégina 264: 34, 35, 36, 37, 38, 39, 44}

{pégina 265: 45, 46, 49, 52, 53}
Actividad final: resolucion de problemas de aplicacién de optimizacién.
8. PRODUCTO.
Resolver por grupos unas series de problemas de aplicacién de optimizacion a la vida real.
9. TEMPORALIZACION (2 SESIONES)
10.EVALUACION [ANEXO 4]
Para la evaluacion de la Situacion de Aprendizaje, utilizaremos diversos instrumentos de evaluacion: de
observacién, como sera la propia guia de observacion del trabajo del alumnado (individual y en grupo); de
desemperfio, como la capacidad de cada alumno para defender oralmente su trabajo; y de rendimiento, a
través de las actividades que se deberén realizar.
El proceso de evaluacion constard de tres fases: la observacion del alumnado durante las clases, el
desempefio del trabajo en grupo y la calificacién del producto final.
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Tras larealizacidn de la actividad, se le pedira al alumnado una valoracion de “la Situacion de Aprendizaje”,
y el profesor llevara acabo la evaluacion.

11. VALORACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.

El alumnado valorara los aspectos que aparecen en la siguiente tabla, siendo la puntuaciéon minima 1y la

maxima 4.

Aspectos a valorar

1

2

3

4

es util

La situacion de aprendizaje

El trabajo grupal ha sido
positivo

El tiempo disponible es
adecuado

Los recursos disponibles son
adecuados

ANEXO 3

Actividades finales a realizar en grupo y en clase-
Practica: que resuelva en grupo una serie de problemas relacionados con otras materias y luego los
expongan al resto de la clase.
Se quieren analizar los resultados de un test hecho a 600 personas, que constaba de 79 preguntas. Los
resultados obtenidos han sido los siguientes:

Respuestas | [0,10) [11,20) | [21,30) | [31,40) | [41,50) | [51,60) | [61,70) | [71, 80)
correctas
N° de 40 60 75 90 105 85 80 65
personas
a) ¢Cudl ha sido la nota media del total de personas presentadas?
b) Indica también la moda y la mediana.
c) Calcula el coeficiente de variacion, e interprétalo. ;Qué nivel de dispersién dirias que tiene la

muestra?

d)

Realiza un histograma de la distribucion.

Las puntuaciones en Matematicas y Fisica de siete alumnos son las siguientes:
MATEMATICAS

8 |8

6

7

8 6

2

FISICA

7 175

5

7

7515

7

a) Realiza el diagrama de dispersion o nube de puntos
b) Calcula la covarianzay el coeficiente de correlacion lineal de Pearson, analizando el resultado de
este ultimo. ¢ Qué relacion dirias que hay entre ambas variables?
c) Tras analizar los datos, ¢hay algun estudiante cuyas calificaciones llamen la atencion? Justifica la
respuesta. )
ANEXO 4 (EVALUACION)
x o ‘O
l<£ < Q < I<£ > 2 o c
z zk o z Z 5 &
w o - - w ‘9 ~ < o © =
N 5229 O czZ >z |25 5
LLl O w > L LLl < D\O o a o o
o <~ o o = w T D =
5 D2 |3 | g3 2"
4 x = o Z0O o
31132 |61|62|63|71|72|81| 82 |91|92]10.1]10.2
1
2
3
4
5

ANEXO 1V: EDUCACION ONLINE
Véase la programacion de Matematicas de 4° de ESO.
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ANEXO V. CONTENIDOS DE CONOCIMIENTO DE LAS MATEMATICAS DE 2° DE ESO

A. Sentido numérico

1.

Conteo

A.1.1. Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana estrategias para el recuento
sistematico (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

Cantidad

A.2.1. Realizacidn de estimaciones en diversos contextos analizando el error cometido.
A.2.2. Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.
Sentido de las Operaciones.

A.3.1. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con niimeros reales.
Relaciones.

A.4.1. Orden en la recta numérica. Intervalos.

Razonamiento Proporcional

A.5.1. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo, y
analisis de métodos para la resolucion de problemas.

Educacion Financiera

A.6.1. Meétodos para la resolucion de problemas relacionados con aumentos y disminuciones
porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

B. Sentido de 1a medida

1.

Medicion
B.1.1. La pendiente y su relacion con un angulo en situaciones sencillas: deduccién y aplicacién.
Cambio

B.2.1. Interpretacion de la tasa de variacién media en contextos de la vida cotidiana con el apoyo
de herramientas tecnolégicas.

C. Sentido espacial

1.

Formas geométricas de dos y tres dimensiones

C.1.1. Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigacién con programas de
geometria dindmica o mediante modelos fisicos.

Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

C.2.1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas
en situaciones diversas.

D. Sentido algebraico

1.

Modelo matematico

D.1.1. Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana apoyandose en
representaciones matematicas y en el lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos
de funciones elementales.

Variable

D.2.1. Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos
(como incognita en ecuaciones, inecuaciones y sistemas, indeterminada en patrones e
identidades, para expresar cantidades que varian en férmulas y funciones elementales).

Igualdad y desigualdad
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D.3.1. Formas equivalentes de expresiones algebraicas (incluyendo la factorizacion) en la
resolucion de ecuaciones polindmicas y sistemas de ecuaciones ¢ inecuaciones lineales.

D.3.2. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadréaticas en
situaciones de la vida cotidiana.

D.3.3. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales: resolucién mediante calculo
mental, métodos manuales o el uso de la tecnologia segtin el grado de dificultad.

Relaciones y funciones

D.4.1.  Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion (verbal, gréfica, tabular y algebraica), y sus propiedades a través de ellas.

D.4.2.  Representacion de funciones elementales, incluyendo polindmicas, exponencialesy de
proporcionalidad inversa, e interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana.

E. Sentido estocastico

1.

CT1.
CT2.
CT3.
CT4.
CT5.
CTé.
CT7.
CT8.
CTo.

Organizacion y analisis de datos

E.1.1. Elaboracion de la ficha técnica de un estudio estadistico.
E.1.2. Anadlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de unay dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

Incertidumbre

E.2.1. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de
decisiones fundamentadas.

Inferencia
E.3.1. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante herramientas visuales o digitales adecuadas.

ANEXO VI: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

La comprension lectora.

La expresion oral y escrita.

La comunicacidon audiovisual.

La competencia digital.

El emprendimiento social y empresarial.
El fomento del espiritu critico y cientifico.
La educacion emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacidn para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente
de riqueza.

CT12. Educacion para la salud.

CT13. La formacion estética.

CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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